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MODELUL BIG BANG RECE
SAU
CUM AU FOST CREATE SPATIUL, TIMPUL
S| ENERGIA-MAS54

Rezumat

- lucrarea prezinta ipoteza construirii si evolutiei, pas cu pas, de la
zero a elementelor spafiu-energie-masa-timp! care impreuni
definesc universul;

- sunt redefinite cateva concepte fundamentale, cum ar fi:

o spatiul nu este definit aici ca o forma in care se toarna materia,
cum ar fi o geometrie provenitd dintr-o varietate diferentiabila,
sau ca o categorie filosofica ce desemneaza forme obiective ale
existentei. In aceastd lucrare spatiul, energia-masd si timpul
sunt un tot unitar care este insusi universul. Pentru ca prapastia
intre aceste concepte si cele clasice sa nu fie de netrecut voi
imparti universul in doud concepte cu care sa se poata opera:
timpul si spatiul-energie-masda. Aceste concepte primesc o
identitate noud prin inglobarea catorva axiome;

o timpul este definit ca rezultat al procesului de "Creatio ex
nihilo" atasat gandirii de tip logico-matematic ceea ce are ca
efect imediat evitarea paradoxurilor logico-matematice pe de o
parte iar pe de alta ridica problema devenirii in timp a
obiectelor matematice. Intreaga lucrare se bazeazi pe
generalizarea acestor notiuni de spatiu-energie-masa-timp, la
scara intregului univers, pornind de la procesul de "Creatio ex
nihilo" facut de Constiinta Creatoare;

o spariul-energie-masa este partea care ramane din conceptul de
univers dupa extragerea (contra naturii) a timpului. Lucrarea

! Substantivele comune care se refera la concepte redefinite in aceasta lucrare le

voi scrie cu italice.
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identifica spatiul-energie-masa cu dark matter, notiune
prezenta in cosmologia contemporana;

o timpul si spayiul-energie-masa sunt explicate (prezentate) prin
modele logico-matematice ale discontinuului. Formalismul
matematic al continuului liniar va fi folosit mai rar, iar
rezultatele vor fi cuantificate;

o gravitatia cuanticd, definita aici, este elementul ce da dinamica
universului;

o energia intunecata este definita coerent.
ipoteza inflatiei cosmologice este pastrata;
pe baza axiomelor, definitiilor si teoremelor din lucrare am
construit o aplicatie software ce genereaza modele de universuri
ce pot fi analizate prin rapoartele si imaginile generate. Lucrarea
prezinta, pentru diferite definitii de universuri, cateva rapoarte si
imagini. Datorita timpilor uriasi de calcul sunt prezentate evolutii
de universuri desfasurate doar pe parcursul a cateva zeci de
milioane de unitati de timp Planck. Modelul digital nu are pretentia
de a calcula, pas cu pas, universul pe durate lungi de timp, motiv
pentru care nu abordeazd probleme legate de felul in care
actioneaza dark energy; totusi, pentru a nu aparea violari grosolane
ale legilor conservarii energiei si informatiei, algoritmii stocheaza
cantitativ dark energy poate pentru viitoare dezvoltari;

prin consecintele ei, aceasta lucrare:

o raspunde sau invalideaza, sau face inutile intrebari de genul:
Daca universul este finit, atunci ce este dincolo de el? sau Cum
este posibil ca toata aceasta cantitate uriasa de materie din
univers sa fi aparut din nimic sau sd fi fost concentrata intr-un
punct infinit de mic si de dens?

o raspunde la intrebarea De ce timpul nu este reversibil?

o pentru a raspunde la intrebarile de mai sus, aceasta lucrare nu
ne obligd sa adaugam noi ipoteze cum ar fi ciclicitatea Big
Bang-urilor si a imploziilor sau interactiunea cu universuri



paralele (cum pot fi paralele daca interactioneaza ?!) si aceasta
doar pentru a salva ipoteza Big Bang-ului fierbinte;

o lucrarea exclude una dintre ipotezele sfarsitului universului si
anume ipoteza marelui inghey;

o anuleaza Paradoxul informational al gaurii negre al lui
Stephen Hawking, deoarece conform acestei lucrari (Modelul
Big Bang-ului rece) si al articolelor asociate mai existd un
proces legat de gaurile negre ce face ca radiatia Hawking sa nu
duca, in final, la evaporarea acestora;

o procesul lipsa amintit mai sus explica de ce in univers exista
gauri negre super masive, chiar si in universul timpuriu, atata
vreme cat se pare ca varsta universului este prea mica pentru a
permite formarea unor asemenea giganti doar prin absorbtie
de materie si/sau prin fuziuni si/sau prin implozie directa a
materiei din universul timpuriu;

o lucrarea arata ca valoarea constantei gravitarionale scade in
timp si In plus ea depinde de vérsta si masa totald a universului.
La Lindau Nobel Laureate Meeting din 1979, Paul Dirac a
sustinut o ipoteza asemdnatoare;

o demonstreaza ca ntr-un univers in care spatiul si timpul sunt
discrete, viteza maxima posibila este finitd;

o propune un set specific de transformari Lorentz care sa nu fie
in contradictie cu un univers discret;

o demonstreaza existenta unor constante fundamentale ale
oricarui univers, cum ar fi cantitatea de materie-intunecata
eliberata in urma unei inflatii si constanta de radiatie;

o calculeazd cantitatea uriasa de energie care ar putea fi extrasa
din asa numitul ,,spatiu vid”;

Introducere

Aceasta lucrare este o pledoarie in sprijinul ideii cd universul
in care traim este o simulare, adica, existd o Persoana, o Constiinta
care gandeste un mecanism de constructie al unor componente ce
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evolueaza si se angreneaza intr-un tot unitar pe care il voi numi

Univers?.

Evident, nu se poate face o demonstratie logico-matematica a
afirmatiei de mai sus dar, voi incerca sa-i dau valoare construind, la
propriu, un model digital care sa contina atat mecanismele de
constructie cat si componentele rezultante ale unui tot unitar care ar
putea fi Universul primordial la nivelul intelegerii umane.

Corolar 1
Sa observam urmatoarele:

pana aici nu avem de-a face cu notiunile de spatiu si timp;
afirmatia unora ca un Creator al Universului ,, nu ar fi putut
sa existe pentru simplul motiv ca anterior Creayiei care a
avut ca efect insasi aparigia spagiului si timpului nu putea
sa mai existe alt spatiu si alt timp Tn care Creatorul sa
acrioneze* este o afirmatie ce nu are suport, deoarece
Creatorul ar putea sa fie o Persoana atemporala din punctul
de vedere al timpului creat, adica, ar putea trai in alt spatiu
si timp decat cel rezultat in urma Creatiei sau, pur si simplu,
Creatorul existd in eternitate care nu inseamnd un timp
nesfarsit ci inseamna absenta timpului.

un model simplist dar sugestiv al ideii de mai sus este
activitatea de creatie a unei aplicatii software de catre un
programator:

« din nimic material programatorul construieste un intreg

,,univers®;

e gandirea programatorului, transpusd in mediul de
programare, este insasi aplicatia respectiva,

 spatiul si timpul programatorului sunt cele pe care le
cunoastem, adica cele ale acestui univers, in timp ce
spatiul si timpul aplicatiei sunt complet diferite,

27n aceasts lucrare folosesc notiunea de , univers” cu referire la tot ceea ce exist3
si ,,Univers“— cu majusculd — cu referire la modelul de univers descris aici.
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respectiv spatiul de memorie si frecventa pro-
cesorului.

- In paradigma acestor afirmatii scapam de ideea universului
care, Tn mod mecanic, este infinit ciclic — adica Big Bang,
implozie, Big Bang, implozie etc. —

- notiunea de multivers capatd un alt continut: existd un
singur Univers — cel gandit de Programator. Acest Univers
poate fi format din parti care nu interactioneaza, adica
,universuri paralele (v. § Multivers).

Intrucat rasa umani nu are concepte si cuvinte pentru a descrie
acest inceput, atunci cand nu era nimic, nu putem descrie Creatia ca si
cum am fi in interiorul ei. Ma bazez pe versetul din Biblie (Fc 1, 26-
27) cand indraznesc sa cred ca avem dreptul sa incercam sa privim
retrospectiv Big Bang-ul din afara, ca si cum am fi fost martori la felul
in care a fost construit Universul. La intrebarea Tn ce spatiu si timp
exterior s-a produs acest Big Bang, raspunsul meu este in spagiul si
timpul géandirii.

In capitolul urmitor voi oferi o idee despre felul in care
gandirea construieste timpul.

Spre deosebire de modelele clasice, am ales aici un model
de constructie pas cu pas al spagiului si timpului, model in care
energia-masa din Univers se genereaza in paralel cu spatiul si
timpul. Deci, nu iau Tn consideratie ideea conform careia universul
s-a nascut dintr-0 singularitate infinit de mica, densa si fierbinte,
din cauza dificultatilor de a Tntelege, la nivel fizic, notiunea de
singularitate, chiar daca din punct de vedere al analizei
matematice notiunea nu imi este straind. Parafrazandu-l pe
Stephen Hawking as intreba si eu: ,,In ce spariu si timp exista
aceasta singularitate infinit de mica si de densa care cuprindea
intreaga cantitate de materie care umple astdazi universul, atunci
cdnd inca nu exista nici timp nici spafiu?‘

Dupa logica mea, nu pot accepta ideea ca intreaga energie-
masa din univers exista deja, in totalitate, Tnainte de crearea
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spatiului si timpului, pentru ca apoi sa se raspandeasca in universul
in formare.

De aici provine denumirea de Big Bang rece pe care
am dat-o0 acestei lucrari Tn opozitie cu ideea cosmologiei
contemporane conform careia universul primordial era extrem de
fierbinte.

Scurte consideratii despre spatiul-timp continuu

Tnainte de a trece la descrierea unui model discontinuu sau
discret de spariu, timp si energie-masa, incerc sa fac mai jos o critica
a aplicarii continuului liniar spatiu-timp in fizica. In acelasi timp
incerc sa sugerez, nici mai mult nici mai putin, ca gandirea matematica
are un timp propriu discret; neluarea in consideratie a acestui timp
conduce, Tn unele cazuri, la paradoxuri.

Spun ca o multime este discretd sau numarabila daca exista o
functie bijectiva definita pe multimea respectiva cu valori in multimea
numerelor naturale sau pe o submultime a numerelor naturale.

Paradoxurile lui Zenon din Eleea (cca 490 1.Hr. — cca 430 1.Hr.)

Paradoxul lui Ahile si broasca testoasa

Enuntul simplificat ar fi: Cum poate cineva sa parcurga
distansa x, de la punctul A la punctul B, atata vreme cat este
necesar sa parcurgd mai intdi jumdtate din distanta initiala,
adica XI2 apoi, este necesar sa mai parcurgd jumdtate din
distanta ramasa, deci o patrime din distanta totald, sau X/4. Si
asa mai departe pentru urmatoarele distante (x/8, x/16...)?

Sa presupunem ca as intalni la o berarie doi studenti la
matematica si le-as pune aceastd problema, ce ar raspunde?
Probabil, pe un servetel de la masa ar scrie urmatoarele:

N R

n
Fie Dn= Z zik ,pentrun >0, nr. natural; lim D,, = =2 =

k=1 n-oo 1—5

x; Q.ED.
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- Aminteles (as spune eu). Dar intrebarea mai profunda a lui
Zenon era: Cum este posibil ca printr-un numar infinit de
actiuni sa parcurg 0 distanta finita ?

- Iatd domnule, tocmai v-am aratat cum! (ar raspunde unul
dintre ei).

- Ok, ce bine ca am inventat sau am descoperit continuul
liniar! Dar despre asta ce ziceti?

Paradoxul dihotomiei:

Enuntul sau ar fi: Sa presupunem ca cineva doreste Sa
meargd pdnd la capatul unui drum. Tnainte de a ajunge acolo,
trebuie sd ajungd la jumdtatea drumului. Inainte si ajungd
pdna la jumatatea drumului, trebuie sa faca un sfert din drum.
Inainte de a cdldtori un sfert din drum, trebuie sd caldtoreasca
0 optime; Tnainte de o optime, 0 saisprezecime; si asa mai
departe.

Paradoxul consta in aceea ca nu exista o prima distanta
pentru a fi parcursa, pentru ca orice distanta posibila (finitd) ar
putea fi impartita in jumatate si, prin urmare, nu poate fi prima.
Deci, calatoria nici macar nu poate incepe. Concluzia
paradoxala ar fi atunci ca@ deplasarea pe orice distanta finita nu
poate fi nici finalizata, nici inceputa, deci orice miscare trebuie
sa fie o iluzie.

Sa reiau acum discutia cu mult mai tinerii mei colegi
imaginari, pe aceeasi temd, dar simplificata:

- Dragilor, deci se poate ajunge din punctul A in punctul B.

- Categoric!

- Atunci inseamna ca se poate ajunge si din B in A,
parcurgand Tnapoi toti pasii numarabili din seria voastra
geometrica. Atunci, care este primul pas dinspre B spre A?

Desigur intrebarea era retorici. Nu am mai asteptat
raspunsul; terminasem si berea si bugetul. Sau ... cine stie?
Poate vor raspunde Tntr-o viitoare lucrare de doctorat.
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Paradoxul sdagerii
Conform povestirii lui Aristotel, Fizica VI: 9, 239b5

”Daca tot ce ocupa un spatiu egal [cu el insusi/ se afla in repaus,
si daca ceea ce se afld in miscare ocupd intotdeauna un astfel de
spatiu in orice moment, sageata care zboard este de fapt nemiscata”
sau altfel spus: daca sageata este nemiscata in fiecare moment si
timpul este compus in intregime din astfel de momente, atunci
Miscarea este imposibila.

Intrebarea este: oare dupd doud milenii si jumitate de la
formularea acestor paradoxuri, timp in care am dezvoltat atat de mult
matematica si fizica, mai putem noi oare sa intelegem si sa acceptaim
aceste rationamente? Oare pe drumul de dezvoltare a stiintei, pe care
am mers, nu am lasat in urma niste poteci neexplorate si acum ne este
foarte greu sa ne intoarcem si sa ne intrebam: oare cum ar fi fost daca
am fi gandit de la inceput altfel?

Aceste paradoxuri nu ar avea obiect daca am pune la indoiala
una dintre ipotezele pe care Zenon le-a folosit n paradoxurile sale, si
anume ca intre oricare doud puncte diferite In spatiu sau timp exista
intotdeauna un alt punct distinct de celelalte doua, adica daca am
renunta exact la definitia continuului.

Paradoxuri logico matematice

Existd mai multe enunturi despre obiecte care apartin
domeniului matematicii si care dezvoltate pe baza unui rationament
logico matematic conduc la concluzii care vin in contradictie cu
conventii, axiome, definitii sau demonstratii enuntate anterior. Aceste
enunturi le numim paradoxuri. Marea majoritate a matematicienilor
afirma ca aceste enunturi nu sunt paradoxuri logico matematice, ci
doar paradoxuri generate de limbajul comun. Desigur, nu vom accepta
niciodata ca frumusetea si grandoarea gandirii matematice se bazeaza
de fapt pe notiuni vag definite sau introduse prin axiome, adica
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impuse, cum ar fi notiunile de mulfime sau de numdr natural.® Tn final,
aceasta gandire conduce la paradoxuri, demonstrand o data in plus
natura artificiala a acestor notiuni.

» latd un astfel de enunt: Fie A mulsimea tuturor nogiunilor
abstracte; deoarece A este la randul sau o notiune abstractd
rezultd ca A este o multime care se cuprinde pe sine ca element.

Stupoarea majora care o provoaca acest enunt este ca doar 1n sase
cuvinte construim un obiect care nu poate fi analizat cu formalismul
matematic. Intr-adevir, matematica nu lucreazi cu enunturi de genul:
,,Fie A 0 multime cu proprietatea A € A”. Exista cel putin o cale
pentru a evita acest paradox:

Sa introducem urmatoarea Definitie:
1. Gandirea matematica este o forma de gandire care este inclusa
n conceptul Creatio ex nihilo si este in concordanta cu logica.

Sa introducem urmatoarele Axiome:

4

3 De exemplu definirea numerelor naturale se bazeaza pe notiunile de ,,numarare”
sau de ,colectie ordonata”, notiuni care la randul lor nu sunt bine definite, fiind
doar cuvinte din limbajul comun. Desigur, putem accepta impunerea prin axiomele
lui Peano dar, acestea vin cu un ,,mar otrdvit” si anume postuleaza infinitul. Daca
deja stim ca in univers vitezele nu pot fi oricat de mari, unii dintre noi acceptam cu
greu ca orice numar natural are un succesor.

Una dintre definitiile multimii este urmatoarea: ,,O0 colectie de obiecte cu
proprietatea ca orice obiect posibil se afla sau nu in colectie, orice alta varianta este
exclusa”. Orice fizician din secolele anterioare secolului XX ar fi putut sa gdndeasca:
,,Fia A multimea tuturor vitezelor mai mici de 10%° km/s”. La nivelul cunostintelor
de atunci aceasta definitie este fara cusur; astazi A nu defineste o multime
deoarece are multe elemente care depasesc viteza luminii dar, pe de o parte,
apartin lui A prin definitie iar, pe de alta parte nu pot apartine lui A pentru ca acele
elemente nu pot fi viteze. Deci ce facem cu notiunea de multime? O completam cu
faptul ca colectia respective trebuie sa fie bine definite in oricare din momentele

viitoare de existenta ale rasei umane?
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1 Gandirea matematica creeaza obiecte ale gandirii. Totalitatea
obiectelor gandirii matematice formeaza spatiul gandirii
matematice.

2 Gandirea matematica se desfasoara in pasi cel mult numarabili.
Se avanseaza cu un pas atunci si numai atunci cand, ca efect al
gandirii matematice, a rezultat un obiect nou sau un obiect care
nu mai poate fi analizat cu instrumentele matematice utilizate
pana atunci.

Nu voi aborda aici discutia daca creatiile gandirii matematice
apartin realitatii obiective.

Definitie: 2. Numesc timp propriu gandirii matematice
succesiunea de pasi cel mult numarabili rezultati ca efect al
Axiomei 2. Pentru simplificare voi spune ca in cadrul acestei
paradigme, timpul géandirii matematice este multimea
numerelor naturale, completate cu elementul 0, pe care o notez
cu N. Tn tot ce urmeaza timpul propriu gandirii matematice 1l
voi numi, simplu, timp.

Corolar: 2. Nu pot exista momente sau succesiuni de momente
de timp 1n care nu se intampld nimic.

Sa reluam enuntul de mai sus, in baza definitiilor si axiomelor

enuntate:

- Momentul de timp 0. Enunt: Fie mulfimea tuturor
noriunilor abstracte. Deci, conform Axiomei 1, am creat un
nou obiect, Ao. Acesta nu mai poate fi analizat cu
instrumentele matematice definite anterior, deoarece ar
rezulta Ao € Ao, deci, conform Axiomei 2, trebuie sa dau
ceasul timpului gandirii matematice cu o unitate Tnainte.

- Momentul de timp 1. Enuntul Fie mulsimea tuturor
nogiunilor abstracte, chiar daca il regandesc sau nu, el
ramane in continuare activ, deoarece nu si-a consumat pe
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deplin efectele. Reluand rationamentul, am creat un nou
obiect A; care nu trebuic sa se contina ca element, dar
trebuie sa contina atat notiunile abstracte avute in vedere la
momentul O, cat si Ao, noul obiect construit, conform
Axiomei 2 la momentul de timp 0; astfel: A= Ao U {Ao}
Dar A; este tot 0 notiune abstracta, ramasa orfana, in sensul
ca nu apartine vreunei alte multimi a notiunilor abstracte
definite anterior, deci iar trebuie dat ceasul cu o unitate
Tnainte.

Momentul de timp 2. Fara a mai repeta rationamentele
anterioare, am creat obiectul

A= Ag U{Ao A1}

Momentul detimpn. v n € N. Noul obiect creat este An=
Ao U{Ao AL Az, ... Ani1}

In final am gasit mulfimea tuturor noriunilor abstracte
pe care 0 voi nota (prin abuz de notatie) cu Axq*. Aceasti
multime poate fi analizata cu instrumentele definite pana
acum;
nu se cuprinde pe sine ca element;
cuprinde toate notiunile abstracte avute in vedere in cursul
constructiei, adica Vk € N, k<xo si Ax € Axo;

» Unultim exemplu: fie propozitia P cu enuntul: Aceasta propozitie
afirma despre ea insasi ca este falsa.

Daca propozitia este falsd atunci este fals ceea ce afirmad, deci
propozitia este adevarata. Daca propozitia este adevarata atunci este
adevarat ce afirma deci este falsa; avem un paradox.

Sa analizam propozitia pe baza axiomelor de mai sus:

4 Am notat cu %o numarul cardinal aleph 0. Conceptul apartine teoriei multimilor si
a fost introdus de matematicianul Georg Cantor, care a definit notiunea de
cardinalitate.
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- Momentul de timp 0. Gandesc o propozitie cu enuntul: Aceasta
propozitie afirma despre ea insdsi ca este falsa. Rationament:
Conform propriului consinut, enunzul este fals, deci este fals ca
enuntul este fals, adicd enuntul este adevarat. Acest rationament,
conform Axiomei 1, a creat un nou obiect, adica propozitia Po care
este adevarata, adica enuntul sau este adevarat. Deci am plecat de
la un enunt fals ca sid constat apoi ca enuntul este adevarat.
Intruct in matematica un enunt nu poate fi in acelasi timp si fals
si adevarat trebuie sa aplicam Axioma 2, adica sa dau ceasul
timpului gandirii matematice cu o unitate Tnainte.

- Momentul de timp 1. Deci ma aflu la momentul de timp 1 si
stiu ca Po este adevaratd. Rationamentul: Po este adevarata
adicd este adevarat ce afirmd, dar ea afirma ca este falsa, deci
este adevarat ca este falsd, deci este falsad ma conduce, conform
Axiomei 1, la faptul ca am construit un nou obiect, adica
propozitia Py care are acelasi enunt cu Po dar care de data asta
rezultd ca este falsa. Tntrucat un enunt nu poate fi In acelasi
timp si fals si adevarat trebuie sa invoc Axioma 2, adica sa dau
ceasul timpului gandirii matematice cu o unitate Tnainte.

Si tot asa, dezvoltarea poate continua si se poate demonstra
prin inductie ca Pn este adevarata la momentul de timp n par si falsa
pentru n impar. Paradoxul a fost ridicat deoarece nu mai avem de a
face cu o propozitie care simultan este si falsa si adevarata.

Afirm ca toate paradoxurile logico-matematice pot fi tratate in
baza celor doud axiome de mai sus, adica introducand notiunea de timp
in gandirea matematica.

Nu exista motive de ingrijorare pentru faptul ca ar trebui
rescrisd matematica, tindnd cont de cele doua axiome. De exemplu
geometria, conform axiomatizarii lui Hilbert, ar putea avea cel mult
doua momente de timp: momentul 0 al formuldrii axiomelor si
momentul 1 al credrii spatiului Euclidian (daca ultima axioma ar fi
postulatul paralelelor lui Euclid). Daca unui elev i s-ar cere sa
demonstreze ci suma unghiurilor unui triunghi este de 180°, probabil
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elevul ar spune: construiesc un triunghi oarecare si printr-un varf duc
o paralela la latura opusa si apoi analizez unghiurile formate Tn acest
varf. De fapt elevul nu a construit nimic, triunghiul si paralela existau
deja la momentul 1, inainte chiar ca el si le fi desenat. Tn concluzie nu
s-au creat obiecte noi, toate obiectele geometrice posibile fiind create
la momentul 1.

O alta fizica

In sectiunea anterioara tocmai ne intrebam daca pe drumul de
dezvoltare a stiintei, pe care am mers, nu am lasat in urma niste poteci
neexplorate sau poate chiar am introdus concepte gresite si acum, ne
este foarte greu sa ne intoarcem si sd ne intrebam: oare cum ar fi fost
daca am fi gandit de la inceput altfel?

Oare universul chiar este infinit n spatiu si timp?
Dar ce inseamna infinit, sau spatiu sau timp?

Sa fie chiar adevarate aceste informatii, care parcd vin
de la un ciclu anterior de civilizatie, preluate cumva in
antichitate, informatii despre extragerea energiei din spatiul
gol? Ce este cu basoreliefurile din complexul de la Dendera,
din templul lui Hathor, dar cu ,,lumina eterna”, asa cum a fost
numita in antichitate, care se pare ca a existat nu doar in Egipt,
dar si in Roma antica? Chiar trebuie sa acceptam explicatiile
celor de formatie umanistd care ne spun cd acestea trebuie
privite doar In lumina credintelor si practicilor religioase ale
vremii, In timp ce noi ne confruntdm periodic cu crize
energetice? La ce se refera Nikola Tesla in lucrarea sa
Experiments with Alternate Currents of High Potential and
High Frequency publicata in THE ELEOCTRICAL WORLD,
July 11, 1891 atunci cand face urmitoarea afirmatie: ,,Inainte
ca multe generatii sa treaca, masinile noastre vor fi conduse
de o putere care poate fi obtinuta in orice punct al
universului.”?

In baza ciror legi ale fizicii trebuie si credem ci
intreaga materie si energie din univers a fost concentrata intr-o
singularitate (infinit de mica si de densd)?
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Pana la urma intre ce alegem: mecanica cuantica sau
relativitatea generala? Si daca facem o alegere, cum raméane cu
ceea ce cealalta teorie poate explica in timp ce teoria aleasa nu
poate?

Cum e posibil ca dupa peste doua mii de ani de
dezvoltare stiintificd sa descoperim niste forme de existentd
carora sa le atribuim adjectivul ,,intunecat” doar pentru faptul
ca este intuneric in mintea noastra cand vrem sa le explicam
(ma refer la materia si energia intunecata)?

Oare este adevaratd perceptia unora cd in ceea ce
priveste dezvoltarile teoretice fundamentale se cam bate pasul
pe loc chiar daca dezvoltarea tehnologiei a luat un avant ne mai
intalnit?

Aceste intrebari si multe altele pe care nu le-am mai
listat aici sustin necesitatea elaborarii unei teorii stiintifice care
sd redefineasca conceptele fizice de bazd intr-o maniera
euristicd, Intr-o maniera mai clard, mai functionala si lipsita de
prejudecati bazate, In special, pe criteriul majoritatii, adica este
adevarat tot ceea ce majoritatea acceptd neconditionat ca fiind
adevarat, sau pe criteriul respingerii oricaror idei care nu
convin ateismului.

Exact acest lucru 1si propune lucrarea de fata.

Problema definirii si a existentei fizice a infinitului am
abordat-o pe larg in Articolul ... unde am vazut ca definitia
coerenta a notiunii este datd prin postulatele lui Peano in timp
ce la ganditorii antichitatii aceasta notiune este sau definita
redondant, sau este un fel de notiune apriori. Consideram ca un
infinit doar postulat ca existd, nu are ce cauta intr-0 teorie
cosmologica atata vreme cat ne putem descurca foarte bine fara
el. La Aristotel continuul este bine definit dar este definit pe
baza infinitului deci, nici pe acesta nu-1 luam in consideratie in
dezvoltarea noastra teoretica. Nu se pune problema scoaterii
din matematicad a acestor minunate notiuni care reprezinta un
apogeu si o0 necesitate a gandirii rasei umane, chiar daca
undeva, departe, dam peste paradoxuri.
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Prin Definitiile 1, 2 si Axiomele 1, 2 am redefinit
notiunea de timp. Pe aceastd bazd am reusit sa evitam
paradoxurile logico matematice. Aceasta redefinire a timpului
(poate cuvantul ,,redefinire” nu e bine ales deoarece nu tin
minte sa fi gasit vreodata o definitie a timpului) ne permite sa
explicam, simplu, de ce timpul nu este reversibil asa cum am
aratat in Articolul ..., demonstratie care face referire doar la
cele doud definitii si axiome, fard a mai invoca alte argumente
cum ar fi cel al legii entropiei.

Tn capitolul urmator am redefinit notiunea de spatiu
prin Axiomele 3-8 si in acelasi timp am definit relatia stransa
intre spatiu si energie-masa, un tot unitar care are
caracteristicile a ceea ce cosmologia standard numeste materie
intunecata. Pe aceastd bazd, in capitolele urmatoare, am
dezvoltat un model repetitiv de construire a spatiului, timpului
si energiei-masd. Pe modelul Relativitatii generale, in care
gravitatia este o consecinta a spatiului-timp, am dezvoltat un
model de gravitatie cuantica asociat cu materia-intunecata. De
asemenea am aratat, Intr-un capitol separat, ca actiunea
gravitationala genereaza o anumita forma de energie-masa pe
care am identificat-o cu ceea ce se numeste in prezent se
numeste energie-intunecatda. Aceste dezvoltari teoretice
prezentate pe larg mai departe ne-au permis:

- Sd demonstrdm ca Intr-un univers in care spatiul si timpul
sunt discrete, exista o viteza limita, conform Articolului ....

- Sa aratam ca constanta gravitationala, de fapt, depinde de
densitatea medie a universului si de varsta acestuia si este
in scddere, asa cum prevedea in secolul trecut Paul Dirac.

- Sa demonstrdm ca spatiul contine energii uriase, chiar in
vecindtati mici, aparent goale, de cativa centimetri cubi.

- Sarecalculam parametrul Hubble, conform Articolului....

- Sa raspundem la intrebarea; ,,Daca universul este finit in
spatiu, atunci ce este dincolo de el?”, conform Articolului
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- Sa ardtam ca pot exista un numar cel mult numarabil de
universuri si cd fiecare univers are o adevaratd constanta
fundamentala legata de procesul inflatiilor succesive.

- Sa demonstram ca inca din perioada universului timpuriu
pot exista gauri negre super masive $i ca nici o gaura neagra
nu se poate evapora ca efect al radiatiei Hawking, conform
Articolului ...

Aceasta teorie cosmologica are asociat un model digital care
simuleazd generarea si evolutia Universului, algoritmii fiind
programati pe baza acestei lucrari. Cercetarea se face pe baza
rezultatelor emise de modelul digital.

In baza redefinirii notiunilor fundamentale aritate mai sus si in
baza metodei de cercetare bazate pe modele digitale am folosit ca titlu
al acestui capitol exprimarea ,, O alta fizica”.

Big Bang, model discret, spatiu, timp, energie-masa

Am incercat Tn capitolul anterior sa fac urmatoarele lucruri:

- 0 scurta critica a modelelor bazate pe continuul liniar aratand
ca in anumite situatii aceste modele fac dificila intelegerea
realitatii fizice si ma refer aici si la notiunea de singularitate
care apare in modelele geometrice ale gravitatiei;

- am aratat ca este rezonabil sd consideram cd gandirea bazata
pe logica matematica poate crea obiecte ale gandirii si in
acelasi timp poate fi motorul miscarii timpului discret.

Tot acest demers l-am facut pentru ca ideea prezentata in
introducere, si anume ca trdim intr-un univers care ar putea fi o
simulare, sa nu mai para atat de exotica.

In acest sens, doresc sa prezint un model constructiv al formarii
de la zero a Universului. Din motive biologice si tehnologice acest
model nu va putea fi dezvoltat pana la stadiul actual atins de univers,
dar cred ca va putea acoperi golul de cunoastere relativ la primele
momente ale credrii universului.
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Continui cu urmatoarele axiome si definitii:

Axiome:
3

4

Big Bang-ul (BB) a construit pas cu pas spagiul, timpul si

energia-masa.

Spariul este discret si nu continuu si este format, acolo unde

constructia spayiului s-a incheiat, din unitati indivizibile de

spafriu.

BB a pornit dintr-o unica astfel de unitate si nu dintr-un

punct infinit de mic, dens si fierbinte.

Spatiul fizic contine, inca de la formare, energie-masa si nu

este un spatiu vid in care se toarnd apoi materie. Aceasta

forma primordiala de energie-masa 0 numesc dark matter

(materie intunecata) cu referire directa la aceeasi denumire

din astrofizica contemporana.

O unitate de spariu contine la formare o cantitate

indivizibila de energie-masd corespunzatoare unei

frecvente de 1s™ in baza formulei lui Planck.

Energia-masa poate fi mutata in altd unitate de spafiu n

urmatoarele conditii:

- daca s-a mutat intreaga cantitate de energie-masd, unitatea
de spariu initiala nu raméane vida, ci n ea apare spontan
cantitatea indivizibila de energie-masa definita mai sus.
Pentru a nu incepe aceasta lucrare cu o violentd

incdlcare a principiilor de conservare a energiei ma voi

referi, doar succint, la notiunea de dark energy: aparitia
acesteia este pretul care trebuie platit pentru a putea
construi, din nimic, intregul Univers; este ca si cum de
fiecare data cand se aplica Axioma 8, s-ar compresa cate
putin un arc despre care stim ca va veni o vreme cand va
trebui sa se destinda, restituind intreaga energie
potentiala acumulatd. Dark energy nu face obiectul
acestei lucrari, deoarece aici ma ocup de stadiile (extrem
de) incipiente ale Universului, stadii Tn care dark energy
inca nu actioneaza. Totusi, Tn tabelul din Plansa 2, este
calculata pas cu pas acumularea acestei energii.
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Principiile care stau la baza acestui calcul vor face,
eventual, obiectul unei alte lucrari.
Definirii:

3 Numesc timp fizic acea submultime a timpului propriu
gandirii matematice care se referd la obiectele aparute in
procesul de gandire a BB (v. capitolul anterior,
subcapitolul Paradoxuri logico matematice).

Pentru simplificare, timpul fizic 1l voi numi timp, iar
momentele de timp le voi nota cu numere naturale.

4 Unitatile indivizibile de spayiu, timp si energie-masa le voi
numi unitati Planck de spayiu, timp respectiv energie-masa,
fara vreo referire la mecanica cuantica. Tn continuare voi
folosi prescurtarile:

e Psu pentru Planck space unit;
e Ptu pentru Planck time unit;
e Peu pentru Planck energy unit.

Principiul Ontologic al modelarii digitale

Intr-o modelare digitald analiza se poate face pe baza
continuului liniar, dar aplicarea se face cuantificand rezultatele,
aceasta intrucat continuul nu poate fi modelat/simulat, deoarece ar
Tnsemna modelarea/simularea infinitului.

Constructia de baza a Universului

repetitiva, pentru acest model am ales pe cea derivata din sirul
numerelor Fibonacci, definit de relatiile de recurenta: Fo = 1,
Fi1=1, Fi=Fi.1+ Fi2, oricarear fi i > 2, numar natural. De exemplu,
pentru i < 7 sirul Fibonacci cuprinde numerele: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13,
21. O precizare importantda este aceea ca In majoritatea
documentatiilor despre acest sir, primul numar Fibonacci este 0
apoi urmeaza 1, 1, 2, 3 si asa mai departe. Nu am ales aceasta
variantd, deoarece pentru algoritmii de constructie pe care Ti
folosesc valoarea 0 asociatd indexului 0 nu are semnificatie. Ca
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urmare, daca doriti sa aplicati formulele acestui model de Univers
va trebui sa folositi definitia de mai sus sau sa tineti cont ca Fj din
aceasta lucrare este Fi+1 din documentatiile uzuale.

Am facut aceasta alegere datoritda frumusetii acestei
constructii, datoritda formulelor surprinzatoare ce leaga numerele
Fibonacci intre ele si nu in ultimul rand datorita faptului ca modelele
geometrice derivate din acest sir se regasesc des, cel putin in lumea
vie.

O alta precizare importanta este aceea ca modelul prezentat aici
este 0 sectiune a Universului, aceasta datorita dificultatilor legate de
cunoasterea a priori a geometriei spatiului, cu atdt mai mult a unui
spatiu discret.

Aceasta lucrare are asociata 0 aplicatie software care genereaza
modele digitale de Univers. Figurile prezentate sunt capturi de ecran
generate de aceastd aplicatie, din care am eliminat ferestrele de
comanda (barele de meniu, de instrumente, de stare etc.). Atunci cand
va fi cazul voi prezenta formulele matematice utilizate dar, fara
demonstratie, aceasta, pe de o parte, pentru a nu mari spatiul de editare,
iar pe de alta parte pentru a lasa cititorul sa se concentreze pe lucrurile
esentiale.
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Tn Figura 1 prezint primii 7 pasi (corespunzitor patratelor 1, 2, 3,
4,5, 6, 7) ai dezvoltarii in sectiune a Universului. Patratul Fibonacci cu nr.
1 este unitatea primordiala de spariu din care a pornit BB-ul. Din punct de
vedere grafic, laturii acestui patrat i se atribuie o dimensiune in pixeli.
Aceasta este aleasa de utilizator si intervine doar in interfata grafica, pentru
transformarea obiectelor, din reprezentarea interna, in reprezentarea
definita de sistemul de coordonate ecran. Toti algoritmii sunt independenti
de contextul grafic. In imaginile prezentate in aceastd lucrare, unitatea
primordiala este un patrat cu latura de 20 pixeli.

Figura l

Conform definitiilor si axiomelor definite anterior, putem scrie:

- timpul scurs: 7 Ptu, ceasul Planck nregistrand cate o unitate de
timp pentru construirea fiecarui patrat Fibonacci (1, 2, 3, ...,
7);

- spatiul construit: 273 Psu (suma suprafetelor tuturor celor 7
patrate construite, adica suma patratelor numerelor Fibonacci,
Tncepand cu iteratia 0 pana la 6: 12 + 12 + 22 + 32 + 52 + 82 +
132 =273 Psu;

- energia-masa a Universului Tn acest moment este 273 Psu - 1
Peu/ Psu = 273 Peu adica: 273 -6,6260755 - 1034 J;

- informatia folosita pana acum la construirea bucatii de Univers
din Figura 1: parcurgem sirul Fibonacci pornind de la indicele
i = 0. Patratul nr. 1 din figura este unitatea Planck de spariu
primordiald. Din coltul dreapta-sus al patratului construim un
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arc de cerc cu raza Fo, pana in coltul opus astfel Tncat arcul

desenat in sens trigonometric sa fie 1n interiorul patratului.

Pentru i = 1: in punctul de sfarsit al arcului de la pasul anterior
ducem tangenta la arc si pe directia indicata de arc construim un
segment cu lungimea F1. Pe perpendiculara pe acest segment, dusa
n punctul liber al segmentului, n directia arcului construit anterior,
luam un segment tot cu lungimea Fi. Inchidem patratul nr. 2
adaugand segmentul lipsa. In finalul acestui pas construim arcul de
cerc, cu raza Fi, din punctul de sfarsit al arcului anterior pana in
punctul opus al patratului nr. 2.

Pentru i = 2, 3, 4, 5, 6 repetam mereu algoritmul de la pasul

anterior, evident valorile razei arcurilor si lungimea segmentelor
vor fi Fi.

Definirii:
5 Spirala lui Fibonacci desenata Tn
Figura. 1 cu arce de cerc si cu
culoare albastrd, o voi numi

spirala de aur, desi este o /\\
aproximatie a spiralei de aur asa ] i\)‘ ) ]

.

cum este ea definita In literatura. / (

Punctul de sfarsit al primului arc
al spiralei de aur il voi numi \ ,
centrul absolut de constructie a \
Universului, iar punctele de

sfarsit ale celorlalte arce le voi
numi  centre relative de Figura 2
construcsie a Universului. Din
unitatea primordiala (patratul nr. 1 din Figura 1) se mai pot
construi inca trei spirale de aur, asa cum se arata in Figura 2.
Dezvoltarile generate de cele patru spirale imping spatiul in
patru directii cardinale. Ca urmare, voi boteza dupa punctele
cardinal (E, N, W, S) aceste spirale de aur care sunt adevaratii
constructori ai modelului de Univers prezentat aici.
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6 Numesc numar de iterayii ale constructiei de baza a Universului
ultimul index al numarului Fibonacci folosit in algoritmul de
constructie.

Inflatia cosmologica

Tn cadrul modelului descris aici, oricat de multi pasi ar avea
constructia de baza a Universului, acesta nu va cuprinde suficientda
energie-masa care sa conduca la formarea miliardelor de galaxii
observabile. Tn plus spasiul ar rimane format din celule din ce in ce
mai mari pe masura ce ar avansa indicii din sirul Fibonacci. Ca urmare
am introdus aici ipoteza inflagiei, inspirata din modelul cosmologic
standard, in general acceptat astizi.

Definitie:

7. Inflatia este procesul de continuare permanenta a generarii
Universului. Cresterea/dezvoltarea Universului se face in inflatii
succesive. Dupa incheierea constructiei de baza urmeaza prima
inflatie; acesta consta intr-0 constructie similara constructiei de baza,
efectuate de aceastd datd in fiecare centru relativ de constructie al
Universului. Tn urma acestui proces sunt generate noi spirale de aur.
Urmatoarele inflasii respectd aceeasi regula, adica fiecare punct de
sfarsit de arc devine centru relativ de constructie al Universului,
pentru fiecare arc al fiecarei spirale de aur generate intr-o inflatie
anterioara. Un capdt de arc poate fi o singura datd centru relativ de
constructie. Fiecare inflasie va avea acelasi numar de iterayii cu cel al
constructiei de baza.

Daca procesul de generare al primei inflatii, descris mai sus, vi se pare
prea succint, atunci voi continua cu urmatoarele precizari:

din punctul de vedere al modelului digital, intr-o baza de date
relationald care pastreaza toate elementele constructive si dinamice ale
Universului, exista un tabel care pastreaza arcele de cerc care
formeaza spiralele (imediat ce un arc este construit el este memorat
intr-o nregistrare a tabelului). Sa ne intoarcem la Fig. 1: centrul
absolut de constructie este coltul din stanga jos al patratului 1, centrul
relativ de constructie nr. 1 este coltul din dreapta jos al patratului 2.
Repetarea constructiei de baza in acest punct este echivalent cu
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translatarea unei copii a spiralei din Fig. 1 astfel incat coltul din stanga
jos al patratului 1 al copiei sa se suprapuna peste coltul din dreapta jos
al patratului 2 al originalului. Centrul relativ de constructie nr. 2 este
coltul din dreapta sus al patratului 3. Facem o noua copie a originalului
din Fig. 1, apoi translatam coltului din stanga jos al patratului 1 al
copiei in coltul dreapta sus al patratului 3 al originalului, si asa mai
departe pana la ultimul centrul relativ de constructie, Tn cazul nostru
nr. 6 inclusiv. Tn acest fel am terminat cu spirala Sud. Pentru spirala
Est, asa cum poate banuiti si dumneavoastra, voi roti intreaga
constructie anterioara, in sens trigonometric in jurul intersectiei
diagonalelor patratului 1 cu n/2. In mod asemanitor se rezolva si
celelalte 2 spirale ramase. Cu aceasta implementarea inflatiei 1 s-a
terminat.
Constructia inflatiei cu numarul n > 0 Inseamna lansarea algoritmului
de constructie de baza pentru toate capetele de arcuri generate in
timpul inflatiei n-1.
Constructia de baza este echivalenta cu inflatia nr. 0.
In Figura 3 se arati sfarsitul
primei inflagii, aplicata doar
constructiei partiale afisata in
Figura 1. Desigur ca prima
inflagie trebuia aplicata
constructiei de baza afisatd in
Figura 2; nu am procedat asa,
deoarece imaginea rezultata ar fi
prea densa si ca urmare complicat
de inteles. Se pot observa cateva
celule patrate cu latura de 1 Psu Figura 3
deja constituite si extinderea
spayiului fata de constructia de baza.
Conform Axiomelor 6 si 7, inflatia adauga energie-masa suplimentara
sau altfel spus incalzeste spatiul.
Definitie:

8. Numesc definifia Universului perechea de numere naturale
C|I unde C este numarul de iterayii al constructiei de baza, iar | este
numarul de inflasii.
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Tn baza celor spuse mai sus, Figura 2 aratd un Univers cu

definitia 6/0.

Inflagia adauga modelului existent mai mult spayiu, timp si mai

multa energie-masda. Voi prezenta cateva formule:

1)

@)

durata de timp a inflatiei cu numarul k=0, 1, 2, 3, ...,
| este:

Tk =C 4k+1(C+1)k+1

Unde c1= 1 Ptu este o constanta (care s asigure coerenta
unitatilor de masurd); pentru k = 0, To este durata
constructiei de baza a Universului sau, Tn baza acestei
formule, inflatia O;
varsta Universului cu definitia C|l va fi: Tiotal = Zic:o(TkJ’
Ti), unde T este timpul scurs dupa terminarea inflatiei k
si pana la inflatia urmatoare, sau pand in ultimul moment
de viata al Universului respectiv, timp acumulat ca urmare
a altor procese care vor fi descrise mai tarziu;
energia-masa generata in timpul inflatiei k este: dx = c2
Peu
A1 Fe Feer (C+1)X, unde c2 = 1 ET
pentru k = 0, do este energia-masa generata in timpul
constructiei de baza.
Este interesant ca, tindnd cont de formula (1) se poate scrie:

este o constanta;

FcFcyq
=gy lefen 7
(bk 2 C+1 K

Reamintesc c@ notatia Fi reprezintd numarul Fibonacci de

indice i. Ca urmare, energia-masa totala a Universului cu definitia C|I

va fi:

(2)

Miotal = Z;{zo((bk + @)
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ok fiind energia-masa acumulata dupa terminarea inflatiei cu nr. K,
ca urmare a altor procese care vor fi descrise mai tarziu.

Mai sunt necesare unele precizari relativ la unitatile de masura.
Constructia acestui model porneste de la numere naturale care initial
nu sunt asociate unor marimi fizice. Pe parcursul dezvoltarii
modelului, unele concepte exprimate cantitativ prin numere primesc
interpretari fizice carora li se atribuie, dupa context, unitati de masura
de lungime, de masa sau de timp. De exemplu, numerele Fibonacci
sunt interpretate aici ca lungimi; Fi unde i € N sunt interpretate ca
lungimile laturilor patratelor Fibonacci care construiesc o sectiune a
Universului, asa cum am ardtat mai sus. Pentru a compensa acest
neajuns am ales artificiul constantele unitare c1 si Co.

Sa observam cd formula (2) arata o legaturda intre Spariu
(Fc si Fc+1), timp si energie-masa.

Una dintre multele proprietati interesante ale sirului Fibonacci

12
™ = ¢ care este

L F el
este aceea ca sirul { = } are limita si lim
n-1"neN,n>1 n—oo Fr—q

faimosul numar de aur; acesta mai poate fi definit ca solutia pozitiva a
.. ; 1++/5 < . .
ecuatiei ¢® — ¢ - 1 =0 si are valoarea ¢ = ——. Daca inmultim si
impartim formula (2) cu Fc, obtinem:
F¢ Fery F2
” - Fc ~ ¢ —C_
(27) i = C2 C+1 Tk~ ¢ C+1 Tk
Am atribuit lui ¢ unititile de masura ale lui co.. In sirul definit
mai sus, elementul cu indexul 14 aproximeaza deja numarul de aur
pand la a cincea zecimala si precizia creste pe masurd ce creste
indexul.
Formula (2°’) arata o legatura intre spayiu, timp, energie-masa
st numarul de aur.
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Tranzitie de faza

Figura 4 reprezinta sfarsitul
inflatiei in modelul cu definitia 6|1.
In aceasta figurd au fost omise
spiralele de aur. Constructia de s
baza a fost prezentata in Figura 2. afiiiiii ‘ ‘
Dupa aplicarea primei inflatii,
modelul a devenit mai complex si
s-au format aparent mai multe
celule de spasiu egale ca
dimensiune cu unitatea .

. - < A Figura 4
primordiala, notatd cu nr. 1 in
Figura 1. Ceea ce se vede in figura este de fapt o suprapunere a
patratelor Fj generate de algoritmul de constructie. Aparitia micilor
celule patrate, toate avand aceeasi lungime a laturii, nu este fortata prin
algoritmul software de constructie, ci rezulta pur si simplu ca urmare
a aplicarii inflatiei la constructia de baza. Se poate demonstra ca,
oricare ar fi o celula si un patrat Fibonacci, celula poate fi sau inclusa
in patrat sau in afara lui, suprapunerile partiale fiind excluse.

Definitie:

9. Numesc tranzitie de faza procesul prin care sectiunea de
Univers generata in urma constructiei de baza si in urma aplicarii
unei inflatii este complet impartita in celule elementare de spayiu.
Fiecare celula primeste, conform Axiomei 7, o cantitate de energie-
masa si anume cate 1 Peu pentru fiecare patrat Fibonacci (Fi) Tn care
celula este inclusd sau altfel spus, din celulele care se suprapun
rezultd o singura celula care va primi suma cantitatilor de energie-
masa ale celulelor suprapuse.

Din Figura 4 se poate deduce usor ca celulelor de pe marginea
sectiunii, care evident apartin unui singur patrat, li se va asocia
1Peu.
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Figura 5 re-
prezinta  grafic
rezultatul  apli-
carii tranziriei de
faza pentru un
Univers cu
definitia 6|1.

Este
evidentiata prin
nuante de culoare
distributia
descrescatoare de
energie-masd, pe
scara rosu,
galben, verde, bleu si albastru. Rasterizarea imaginii este efectul
tranzitiei de faza care a impartit spagiul in celule indivizibile si
individualizate. Spariul construit este doar poligonul concav din
imagine; fundalul negru nu are semnificatie, el este doar restul
suprafetei display-ului folosit®.

Figura 5

Distanza

Notez QS si-l numesc spasiu cuantic, multimea tuturor
celulelor rezultate Tn urma tranzitiei de faza.

Definesc functia: d: QS? ——— ({Fn}nen)* U {(0,0,0,0)}
unde {Fn}nen sunt numere Fibonacci si v (a,b) € QS?, d(a,b) = (d1, da,
ds, ds) unde di, d2, d3, ds sunt laturile patratelor Fibonacci Tn care se
gaseste celula b in fiecare din cele patru dezvoltari generate de
spiralele de aur S, E, N si W, pornite din celula a (v. Definifia 5).

Prin definitie V x € QS, d(x,x) =(0,0,0,0).

5Tn acest fel raspund si la intrebarea: Dacd universul este finit, atunci ce existd in
afara lui? Raspunsul este: Dacd Persoana sau Constiinta care construieste Universul
gdndindu-I nu pune nimic in ceea ce noi numim ,,in afard”, atunci acest ,in afard”

nu existd decdt in imaginatia noastrd.
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In Tabelul 1 sunt g qs1 [id gs2 [ d1 | d2 [ d3 | d4

date valorile functiei d 1 > 1 5 3 5
pentru cateva valori
atribuite argumentelor, 1 3 8 5 3 2
pentru un Univers cu 1 4 8 5 3| 13
definitia 6|3.
In reprezentarea interni 2 1 3 2 1 5
a modelului  digital 2 3 1 5 3 2
fiecarei celule 2 4 8 5 3 2
aparinand QS i se [ | [ | . | .| .
el A Y

. . 3 2 3 2 1] 5
generdrii celulelor prin
algoritmul tranziriei de 3 4 1 > 3 2
fazd. In prima coloani
sunt listate celulele luate 4 1 3| 13 8 5
ca baza, adica cele din 4 2 3 2 8 5
care pornesc cele patru 4 3 3 2 1] 5
spirale. Tn a doua
coloand sunt celelalte Tabéiul l...

celule, iar in ultimele
patru sunt listate numerele Fibonacci, adica laturile patratelor
Fibonacci in care se gaseste celula id_gs2 in dezvoltarile pornite din
id_gs1 in directiile S, E, N si W. Prin abuz de limbaj s-ar putea spune
ca tabelul alaturat listeaza cele patru coordonate ale lui id_qs2 intr-un
reper cu originea in id_gsl. Am spus prin abuz de limbaj, deoarece
cele patru coordonate nu sunt independente, deci sectiunea plana in
care lucram nu are patru dimensiuni. Intr-adevir se poate demonstra
urmatoarea teorema:

Teorema 1
Oricare ar fi definitia Universului si v (a,b) € QS%, a#b astfel
incat d(a,b) = (di, d2, d3, ds), unde d1, dz, d3, da € {Fn}nen, atunci d(b,a)
= (ds, ds, dy, d2,).
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Demonstratia acestei teoreme si a urmatoarelor nu este inclusa
n prezenta lucrare, din motivele deja expuse. Sa studiem acest rezultat
mai indeaproape, folosind o analogie: fie, in planul euclidian Oxy,
punctele a(ax, ay) si b(bx, by), a # b. Folosind notatiile anterioare, fie
d’(a,b) = (bx — ax, by — ay) coordonatele lui b in raport cu a si d’(b,a) =
(ax — bx, ay — by) coordonatele lui a in raport cu b. Sa presupunem ca,
din diverse motive, nu dorim sa lucram cu numere negative si ar trebui
sd gasim o altd metoda de a scrie coordonatele atunci cand schimbam
sistemul de referinta. Fara discutie, o posibilitate ar fi aceasta:

(i) d’(a,b) = (bx — ax, by — ay) & (bx, by, ax, ay)
(II) d’(b,a) = (ax - bx, ay — by) def (ax, dy, bx, by,)

Desigur analogia definitiilor (i), (ii) cu Tabelul 1 merge doar
pana la un punct; de exemplu, in (i), cdnd by, by parcurg multimea
numerelor reale, ax, ay raman invariabile. Aceasta analogie partiala imi
sugereazi definirea unei noi functii. In conditiile definitiei functiei d
din debutul acestui subcapitol definesc:

D: QS? ——— R? astfel incat v (a,b) € QS?, D(a,b) = (|ds
-ds|, |d2 - d4| ), unde d(a,b) = (d1, d2, d3, ds)

Definesc pentru V x € QS, D(x,x) = (0,0). (Pun mereu aceasta
conditie pentru ca nu am inclus numarul 0 in sirul {Fn}nen)

Modulul diferentei a douda numere Fibonacci nu este in general
tot un numar Fibonacci. Din fericire pentru coerenta acestui model
digital se poate demonstra urmatoarea teorema remarcabila:

Teorema 2
Tn conditiile definitiilor din acest subcapitol, oricare ar fi
definitia Universului si v (a,b) € QS% a # b astfel incat d(a,b) = (di,
d2, ds, da) atunci: (|dz —ds| , [d2 — daf) € ({Fn}nen)?
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Tnainte de a merge
mai departe, prezint
in Figura 6 o captura
de ecran care arata
primele  faze de
construire a
modelului 6|1.

- Randurile 2 si 3
se referd la ince-
putul si  sfarsitul
constructiei de baza
a Univer-sului (v.
§Constructia de baza).

- Randul 4 se refera la generarea primei inflatiei (v. §Inflatia
Cosmologica). Conform formulei (1), aceasta dureaza T1 =784 Ptu.
Conform Corolarului 2 in fiecare unitate de timp Planck se intampla
ceva si construirea acestui ceva necesita timp de procesare in
modelul digital. Proiectand algoritmul inflatiei, am gasit o scurtatura
care permite calcularea inflatiei doar pe directia E (v. Definitia 5 si
Figura 3) si apoi se extrapoleaza si la celelalte trei directii ramase,
N, W si S (vezi Figura 4), ceea ce face economie de timp de
procesare. Pentru acest motiv, in Figura 6 se listeaza doar 196 de
inregistrari, adica 784/4.

- Algoritmul continud cu crearea a doud tabele cu date
intermediare, drpt si space_strct, iar apoi intra in actiune
algoritmul care trateaza tranzitia de faza respectiv spaiul
cuantic (v. 8Tranzitie de faza si Figura 5).

- Intrucat functia distanta d intre celulele spatiului cuantic,
definitd la Inceputul acestui capitol, este folosita de un numar
urias de ori si pentru a nu o calcula mereu si mereu, in finalul
acestei faze se construieste tabelul complet al tuturor distantelor,
un tabel asemanator cu Tabelul 1.

- Infinal, universul 6|1 are, pAna acum, urmatoarele caracteristici:

- Vaérsta=To+ T1 =28 + 784 = 812 Ptu.
- Total energie-masa = do + d1 = 31668 Peu.
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- Nr. de celule ale spariului cuantic = 2417.

Gravitatia cuanticd trigonometricd

Tn acest capitol voi prezenta interacfiunea gravitagionald intre

energiile-masa rezidente in celulele spariului cuantic. Pentru a putea
opera cu notiuni cunoscute voi presupune ca peste sectiunea de
Univers generata pana acum de modelul digital, pot intinde un
continuu liniar bidimensional care, cel putin pe portiuni, poate fi
asimilat cu suprafete din planul Euclidian.

Definirea interacriunii gravitazionale trigonometrice cuprinde

urmatoarele etape:

N

. Fie o celuld oarecare din patratul

Pentru fiecare celula a spariului cuantic, sa o notam prescurtat z,
vom calcula interactiunea gravitationala cu toate celelalte celule,
pentru fiecare din cele patru directii de dezvoltare ale spiralelor de
aur: E, N, W, si S pornite din z (v. Definitia 5).

Pentru fiecare celuld a spatiului cuantic, rezultatul calculului va fi
un vector (in planul Euclidian al sectiunii Universului)

Fie (X, y) punctul de start al unui patrat Fibonacci de indice n
generat de una dintre cele patru spirale de aur, sa zicem E. Pentru
fiecare celula din patratul Fibonacci se va construi vectorul i n
conformitate cu indicatiile din (xoFnyeF)
Figura 7, astfel:

Fibonacci marcata in Figura 7 prin
patratul mic, desenat cu linii
continue.
Fie (x1, y1) centrul acestui patrat.
Punctul (x,y) este centrul arcului de
cerc albastru care face parte din
spirala E. Sensul de desenare al
arcului de cerc este de la coltul
dreapta/jos la coltul stanga/sus al patratului mare si este in acelasi
timp si sensul vectorului v, definit asa cum se vede in figura.

- Se construieste dreapta (d), perpendiculara in punctul

(x1,y1) pe dreapta care trece prin punctele (x,y) si (x1,y1).

- Figura7
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- Pe directia dreptei (d), in sensul invers al vectorului v se
construieste vectorul 4 (cos(u, v) < 0).

Definitii (10; 11):

10. Definim modulul vectorului % astfel: || || = K%
n
EM, este energia-masa concentrata in celula z, Fn este
numarul Fibonacci de indice n (sau latura patratului
Fibonacci de indice n generat de spirala E), iar K este o

constantda de proportionalitate astfel incdt unitatea de
Psu

Ptu?
Fibonacci de indice n vor exista F,* vectori cu acelasi
modul rezultati ca urmare a interactiunii gravitagionale
Cu energia-masa concentrata in celula z.

11. Constanta K 0 voi numi constanta gravitationald.

, unde

masurd a lui ||u || sd fie [ ] Se observa ca in patratul

4. Serepeta algoritmul de la punctele 1. — 3., pentru toate celulele care
alcatuiesc patratele Fibonacci generate de spirala E pornitad din z.
Apoi acelasi algoritm se repeta pentru fiecare dintre celelalte trei
spirale ramase: N, W si S, pornite tot din z.

5. Se repeta algoritmii de la punctele 1. - 4. pentru toate celulele
spayiului cuantic. In acest fel, in centrul fiecirei celule, vor exista
4 - (p-1) vectori (9664 vectori pentru definitia 6/1), unde p este
numarul de celule ale spayiului cuantic.

6. Pentru fiecare celuld in parte, se aduna acesti vectorii obtinandu-se
un cadmp de p vectori care descrie interacriunea gravitationala intre
energia-masa rezidenta in celulele spagiului cuantic.

Constanta gravitationala
In mecanica clasicd constanta gravitationald are valoarea

6,67408 - 10 [2

de atractie gravitationald intre doud mase de un kilogram, aflate la
distanta de un metru. Intrucat in acest model digital este foarte
importanta valoarea constantei gravitagionale pentru calcularea unor
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parametri ai Universului, nu ma ajuta o definitie de genul: “In acest
model, valoarea constantei gravitationale este numeric egalda cu
interacsiunea gravitationala dintre energiile-masa rezidente in doua
celule ale spariului cuantic aflate la o distantd de 1 Psu si incarcate
fiecare cu 1Peu”, daca nu pot calcula, sau deduce experimental
valoarea acesteia. Ca urmare, voi lucra cu o formula empirica de
calcul:

Definitia 12.
Definesc formula de calcul a constantei gravitarionale in
Sistemul International de Unitati astfel:
=]

3
(3) Ksi = (712 -6 Ttotalz)-1 [kg-sz

unde & este densitatea medie a Universului iar Tiotal €Ste Varsta
acestuia.

Dupid cum se observi densitatea este exprimati in kg/m®.
Deoarece notiunea de masa nu am definit-o pand in acest moment,
conform formulei care defineste echivalenta intre energie si masa de
repaos, voi inlocui notiunea de masa cu energia-masa impartita la
viteza maxima posibilad in Univers.

Pentru a putea aplica Definifia 12 va trebui sa completez
notiunea de “sectiune a Universului” folosita in paragraful 3 al cap. §1
in sensul cd, pentru a putea vorbi de densitate in unitatile de masura
Planck, sectiunea Universului trebuie sa fie tridimensionala prin
atribuirea unei naltimi de 1 Psu fiecarei celule a spayiului cuantic.

Calculul vectorial descris Tn capitolul anterior se va face intr-un plan

. . . .oa . M
median al acestei sectiuni. Tn acest context voi nota Spjgpex = —2%

Ntotal
unde Mita eSte energia-masa totald a Universului iar Niota €Ste

numarul total de celule ale spariului cuantic, fiecare celula fiind un cub
cu volumul de 1 Psu®. Intrucét nu lucrim cu notiunea de masi si pentru

a pastra compatibilitatea cu formula (3), atribuim valorii Miotal
Peu Ptu?

— ] . Reamintim cd formula echivalentei intre

unitatile de masura [
energie si masa de repaos, scrisa in unitatile de masura Planck, arata
egalitatea numericad intre energie si masa ntrucdt in acest context
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. e P . .
viteza luminii este 1 [%] Cu acestea, formula (3) se scrie in sistemul
Planck de unitati de masura, adoptat aici, sub forma:

Psu®
3 Kptanck = (72 - Spanci * Trow?)* [ 5m]
( ) Planck ( Planck total ) Peu Ptut

Daca efectuam toate calculele de transformare intre cele doua
unitdti de masura, rezulta:
Psu® ]

(3,,) Kpianck = “KSI” - 907,57261- 107% [Peu Ptu*

Unde am notat cu ||Kg|| valoarea numerica a lui Kj,;, fara
unitati de masura. De exemplu, pentru universul actual Kpianck =

3,3875802 - 1043 [PS—“S]

Peu Ptu*

La Lindau Nobel Laureate Meetings din 1979, Paul Dirac a
ales sa vorbeasca despre un subiect care I-a preocupat timp de peste
40 de ani, asa-numita Ipoteza a numerelor mari din 1937. Tn prelegerea
sa, Dirac presupunea ca varsta universului si constanta gravitationala
au fost intotdeauna invers proportionale. Din aceasta trage o serie de
concluzii interesante. Una dintre ele este cd constanta gravitationala
variaza cu varsta universului si este in scadere. O alta ipoteza a sa din
1937 este aceea ca masa universului este proportionala cu patratul
varstei universului. Din moment ce masa universului creste cu timpul,
aceasta ultima ipoteza a lui Dirac este in contradictie cu ipoteza clasica
a Big Bang-ului care afirma ca intreaga materie din univers a fost
initial concentrata in singularitatea primordiala.

Formulele (2°”) si (3) sunt in concordanta cu ipoteza lui Dirac
dar, un pic pe dos, adica, conform formulelor, energia-masa
Universului este proportionald cu varsta Universului, nu cu patratul
varstei, iar constanta gravitazionala este invers proportionala cu
puterea a doua a varstei Universului si nu cu puterea intai a acesteia.

Pentru a ne putea juca putin cu formulele de mai sus va trebui
mai intai sa atribuim valori numerice unor constante fundamentale:

-1
Ksi = 6,67408 + 101 [,;;—Z] = (n?- ok T2 tal)
Numarul de secunde dintr-un an (Sca) = 365,2425 « 24« 60 « 60 =
31.556.952 secunde/an;
Viteza luminii = 299.792.456 m/s;
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Trotal = 13,8 * 10°ani= 13,8 « 10 %« Sca s = 4354859376 « 10% s;
Vy = % 7 - (46 - 10° ani lumind)® = 3.45230654941 - 108 m3 =

= 8,1771255716642399401703493127616 « 10184 Psu®;

Masa soarelui = 1,989 « 103° kg;

Masa protonului = 1,673 « 10727 Kkg;

Evident, toate aceste valori sunt actualizate in permanentd in
functie de evolutia modelelor teoretice si a echipamentelor de
masura si de observatii. Ca urmare, valorile numerice de mai sus

sunt pur informative.
=>My=—2  kg= 2,763 + 10 kg = 1,389 « 10 24 mase solare

n? Ty Ksi

sau 1,6515242080095636580992229527794 « 102 protoni;
= > 5 = 4784 [protoni

m3
universului nostru pentru care s-au luat in consideratie toate
formele de existentd, adicd materia intunecata, energia intunecata
si concentrari de materie intunecatd — proto-particulele, toate
acestea fiind definite in capitolele urmatoare.

], aceasta fiind densitatea medie a

In Plansa 1 unde se analizeazi evolutia unui Univers cu
numarul de iteratii 9, se poate vedea scaderea lentd a constantei
gravitationale pe masura evolutiei Tn timp. Cea ce nu se vede din acest
tabel, dar rezultd din modelul digital, este cd aceastd scadere nu este
uniforma in timp ci Incetineste pe masura imbatranirii Universului.
Daca pentru aceastd definitie de univers, sau pentru oricare alta,
algoritmii de constructie ar continua suficient de mult se va ajunge la
un moment dat la o valoare a constantei gravitationale foarte apropiata
de cea a universului real si daca energia-masa totala si varsta
Universului digital ar fi apropiate de cele ale universului real, atunci
ar exista o sansd foarte mare sa fi reusit ca modelul digital sa fie
aproape o copie de 1 la 1 a universului real. Acest lucru este, evident,
imposibil deoarece nimic nu poate procesa mai rapid decat ,,motorul”
evolutiei universului, adici Constiinta Creatoare Insisi. Ca urmare, va
exista Intotdeauna un decalaj de timp urias intre stadiul de dezvoltare
al modelului digital si al universului real si asta fara a mai vorbi de
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e vy

noastre blologlce.

Dinamica energie-masa
Figura 8 arata spariul cuantic cu definitia 6|2 la care s-a atasat
campul de vectori ‘
care descrie
interactiunea
gravitagionala intre
energia-masa
rezidenta in celulele
spariului. Judecand
dupa directia si
sensul vectorilor am
putea anticipa ci M BT
intregul continut al Figura 8
spariului este angrenat intr-un vortex care ar avea ca efect
prabusirea gravitationala in centrul maselor. Lucrurile nu stau
intocmai asa. Chiar daca datorita timpilor uriasi de calcul nu pot
aborda decét definitii extrem de mici de Universuri, ma astept ca
energia-masa (adica materia intunecata) sa nu se concentreze doar
n centrul maselor, ci si existe mai multe centre de concentrare. In
plus mi astept la organizarea materiei intunecate n filamente. Tn
caz contrar modelul digital descris aici ar avea sanse mici de a
descrie primele momente ale universului real.
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Figura 9 arata cele patru
intunecate din celula centrala, in
functie de directia si sensul
vectorului  uw al  acgiunii
gravitazionale. Aceasta migrare
se va face conform Axiomei 8. Tn
plus transferul se va face doar
intr-o celuld aflata la distanta
de 1 Psu. Singurele celule
candidate sa primeasca materie
intunecata transferata sunt: 1 pe
dezvoltarea S, 2 pe dezvoltarea E,

cid
Ly O R

|4
Yo |
(%]
-

Figura 9

3 pe dezvoltarea N sau 4 pe dezvoltarea W. Celulele 5, 6, 7 si 8 se
gasesc la distante > 2 pentru oricare din dezvoltari. Daca vectorul u
trece printr-un colt al celulei, intrucat nu stiu in care dintre celulele
inconjuratoare sa transfer materia intunecatd, am ales sa nu se faca
nici un transfer. Pentru modelele de Univers pe care le-am putut
aborda nu am gasit nici o situatie Tn care vectorii u sa treaca prin
vecinititi ale colturilor cu o razd mai mici de 10®, in coordonatele

interne ale modelului digital.

Algoritmul transferului de materie intunecata este simplu:
- definesc vectorii v si v, paraleli cu axele de coordonate, de
modul oarecare si orientati ca in figura;

- transferul se va face in celula 2 daca cos(u, v) > —;

- transferul se va face in celula 4 dacd cos(u, v) < ——;
- transferul se va face in celula 1 daca cos(u, v;) >

- transferul se va face in celula 3 daca cos(u, v;) < ——

Definitii:

V2

[

2
Vo

N

2

13 Denumesc stagiu procesul prin care materia intunecata din
toate celulele spagiului cuantic este miscata pe o distantd de
1 Psu sub actiunea campului de vectori care descrie interacriunea
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gravitazionala. Luéndu-se Tn consideratie ordinea in care se face
transferul materiei intre celulele din spagiul cuantic, un stagiu
debuteaza cu miscarea materiei din prima celuld si se incheie dupa
Mmiscarea materiei din ultima celula. Intrucat materia intunecatd este
in permanentd miscare, traversand celulele spariului, sfarsitul unui
stagiu coincide cu inceputul altuia. Stagiile se desfasoara in timpul
discret si ca urmare sunt numarabile.

14 Completez Definitia 8 astfel: numesc definitia Universului
tripletul de numere naturale C[I|S unde C este numarul de iteratii, | este
numarul inflatiei iar S este numarul ultimului stagiu de dezvoltare.

Acum putem reveni la definitia, rdmasa In suspensie, a
parametrului Fx. Acesta este suma timpilor cat au durat stagiile de
dezvoltare care s-au petrecut intre inflatiile k si k+1.

Folosind formule din miscarea uniform acceleratd cu viteza
initiald, din mecanica clasica, putem scrie formula din care rezulta
durata de timp in care se efectueaza transferul pentru fiecare celula in

parte:

2V [VE+2+01 || - Vo

12 I [l | ’

unde Vo este viteza cu care materia intunecata a intrat, in stagiul
anterior, in celula de spatiu pe care o analizam, iar V este viteza
imprimata la iesire acestei materii ca urmare a actiunii vectorului
u; vezi si Definiziile 10 si 11. In formula anterioara spatiul parcurs
nu apare explicit, deoarece este egal cu distanta intre doua celule
vecine, adica 1Psu. Evident, pentru stagiul nr. 1, Vo = 0.

Tn conformitate cu algoritmul descris mai sus, pentru o celuld
de spatiu oarecare, materia intunecata poate fi transferatd in oricare
dintre directiile E, W, N, S, exceptie facand celulele de pe granita
Universului. Evident si reciproca este valabila, adica oricare celula
poate primi materie intunecata din oricare din cele patru directii. Ca
urmare, modelul digital tine cont de faptul ca energiei-masa din
fiecare celula i se pot asigna patru viteze, cate una pentru fiecare
directie.
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Dinamica energie-masa depinde in mod esential de trei

elemente:
1. Axioma 8.
2. Ordinea in care se face transferul.
3. Precizia calculelor.

Fara Axioma 8 totul se incheie foarte rapid n cateva stagii, in
final Universul devine complet gol, cu exceptia unitatii primordiale de
spatiu.

Ordinea in care se face transferul materiei intunecate intre
celulele spariului cuantic depinde de toate elementele definite pana
aici: de functia distanta, de definirea timpului, a vitezelor, a constantei
gravitasionale si de algoritmul de calcul al vectorilor de interactiune
gravitationald. In plus, aceasti ordine Tn care se face transferul
coroborata cu Axioma 8 determina locul si momentul de timp al
aparitieci unei cantitati indivizibile de materie intunecata
(v. Axioma 7) care se adauga la masa totala a Universului.

Fara o foarte inaltd precizie a calculelor — care depinde de
numarul de cifre exacte pe care il poate furniza CPU-ul calculatorului
pe care se face simularea, intreaga prelucrare devine haotica, fara
valoare, dupa doar cateva zeci de stagii.

Plansa 2 prezintd dinamica transferului energie-masa sau a
materiei intunecate (v. Axioma 6) intre celulele spagiului, ntr-un
Univers cu definitia 6|1|15. Incheierea transferului, aratat in tabel, are
ca efect trecerea la stagiul urmator, adica la definitia 6|1|16.

Transferul se face de la celulaid_gsl la id_gs2 in timpul aratat
in coloana Time. Cantitatea transferatad este indicata in coloana Dark
matter transferata. Unitatile de masurd sunt cele conform
Definiriei 4.

Principiul simetriei
Analizand tabelele de transfer al materiei Tntunecate intre
stagiile succesive, se poate observa o anumita simetrie bazata pe cifra
4. De exemplu, in Plansa 2:
- numarul transferurilor simultane este multiplu de 4; pentru
transferurile efectuate in 11 Ptu este 1x4, la fel pentru transferurile
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efectuate in 18 Ptu iar, pentru transferurile simultane efectuate in
24 s1 25 Ptu numarul este de 2x4;

- cantitatea de materie intunecata transferata in cadrul
transferurilor simultane este aceeasi la fiecare grup de 4 transferuri.

Numarul celulelor spagiului cuantic care contin aceeasi
cantitate de materie intunecata, la orice moment de timp, este divizibil
cu 4; aceste celule sunt organizate cate doua perechi, celulele fiecarei
perechi fiind simetrice fata de centrul absolut de constructie (V.
Definisia 5), formand un fel de cupluri de forta, mai exact vectorii ce
definesc acriunea gravitationala au acelasi modul si sunt in sensuri
opuse pe directii paralele. Aceasta face ca intreaga materie intunecata
sa se roteasca incet, in jurul centrul absolut de constructie, cu viteze
unghiulare diferite.

Imi permit s discut in concepte ale mecanicii clasice bazate pe
continuul liniar in baza §Principiului ontologic al modelarii digitale si
a presupunerii facute la inceputul subcapitolului §Gravitatia cuantica
trigonometrica.

Acest tip de simetrie se explica prin faptul ca Universul este
construit de catre cele 4 spirale de aur posibile care pleaca din fiecare
centru relativ de constructie (v. Definiriile 5 si 7). Ceea ce nu se vede
in tabele si imagini este o altd simetrie, mai profunda, in care este
implicata cifra 4, si anume repetarea din patru Tn patru pasi a
algoritmilor de constructie a Universului chiar printr-o singura spirala
de aur.

Prima cuantificare

Sa ne intoarcem la Plansa 2 si sa o analizam dintr-o alta
perspectiva, Astfel, este legitim sa ne intrebam: daca primul transfer
s-a facut in primele 8 Ptu atunci, prin prisma Corolarului 2 ce s-a
intdmplat in momentele de timp de la 1 la 7? Tn baza §Principiului
ontologic al modelarii digitale calculele transferului de materie
intunecata au fost facute in virgula flotanta, apoi rezultatele referitoare
la timp au fost rotunjite la cel mai apropiat intreg, pastrand ordinea in
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care s-au facut transferurile (ordine data de timpii calculati in virgula
flotanta). Tn baza aceluiasi principiu, s-au atribuit, in coloana QTime,
numere naturale consecutive, incepand cu 1. Tn acest fel timpii au fost
cuantificati, considerand ca acestia sunt timpii adevarati ai modelului
Universului si nu cei proveniti din calculul in virgula flotanta.

Ultimul transfer s-a facut dupa 515 Ptu cuantificati si acest
timp a fost addugat la varsta Universului.

Pe de alta parte, sa nu uitdam ca transferurile se fac intre celule
ale spayiului aflate la distanta 1 Psu (v. comentariile la Figura 9);

rezultd ca in Univers exista o vitezda maximi de transfer a materiei

~ . - Psu -~ o .
intunecate si aceasta este egala cu 1 Psul 4 plus rezulta si o

[Ptu]
cuantificare a vitezei, singurele valori posibile ale transferului sunt de

forma% unden €N, n#0.

FieV, si V, doud viteze cuantificate care actioneaza pe aceeasi

directie si in acelasi sens, atunci rezultanta compunerii lor, V. va avea
modulul:

Vit V.
Vr — 1 2
1+ Vl'Vz

Daca consideram ca 1 Psu = Ilungimea Planck =

1,616229(38)x107%5 m si 1 Ptu = timpul Planck = 5,391 06(32) x
107 s, atunci % este viteza luminii in vid. Evident, faptul ca am

regasit aceasta valoare este legat de felul in care cele doua unitati de
masura Planck au fost corelate intre ele, atunci cand au fost definite.

Deoarece, in sfarsit, acum avem o imagine mai clara despre
propunerea facutd de acest model despre modalitatea de constructie a
Universurilor, am putea anticipa definitia universului fizic in care
traim. Astfel, Spunem ca universul nostru s-ar putea inscrie, in ceea ce
priveste varsta, cantitatea de materie si constanta gravitationald n
unul din modelele cu definitiile cuprinse intre 95|24 si 11022. O
analiza exacta s-ar putea face atunci cand dezvoltarea acestui model
va permite calcularea cantitatilor qk si Tk definite Tn 8Inflatia
cosmologica, precum si a numarului de celule ale spatiului cuantic. Tn
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stadiul actual, aceste cantitdti sunt cunoscute numai dupd incheierea
algoritmilor de constructie a Universului. Chiar dacd am dispune de
un super computer, unul care ar procesa cu “viteza de lucru a
universului nostru”, ar trebui sd asteptdm miliarde de ani pana sa
cunoastem cantitatile enumerate mai sus.

Intr-adevar:

- inbaza Definitiei 3,

- in baza Formulei (1);

- in baza conventiei ci 1 Ptu=5,391245 - 10*s

- tindnd cont ca 1 an = 3600 - 24 - 365,2425 s
rezulta ca pentru un Univers cu definitia 99|23, durata de procesare,
doar a inflatiei 23 ar fi: T2z = 424 .100%* =~ 2,814749 - 10%2 Ptu
= 15,175 - 108 s = 480,8767 miliarde de ani. In mod aseminitor se
poate calcula cd inflatia 22 se incheie cand Universul are varsta de
1,2052 miliarde de ani. Daca am tine cont doar de varsta universului,
ar fi rezonabil sd presupunem ca trdim intr-un univers cu definitia
99|23 si in acest moment universul nostru s-ar afla in primele stagii ale
inflatiei 23 (v. Plansa 3).

Daci ar exista o formula in baza careia am putea calcula nr. de
celule al spatiului cuantic in functie de definitia Universului, atunci
am putea calcula densitatea medie si mai departe constanta
gravitationala. Analizand modelele digitale ale diverselor definitii de
Universuri care l-am putut calcula pana acum, am putea aproxima
valorile variabilelor g« si Tk, pentru fiecare inflatie k avuta in vedere,
sl am putea gasi care sunt definitiile sau definitia Universului pentru
care la vérsta de 13,8 miliarde de ani, constanta gravitationala este
cea de astizi din universul nostru. In acest fel cred ci s-ar umple multe
goluri din cunoasterea universului timpuriu.

Energia intunecata

Pana acum s-a facut doar o referire sumarda la necesitatea
introducerii notiunii de energie intunecata pentru a salva, cat de cat,
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principiul conservarii energiei atunci cand se aplica Axioma 8 ca
urmare a actiunii gravitationale (v. §Big Bang, model discret, spatiu,
timp, energie-masa).
Daca modelele geometrice de univers ne-au Obisnuit cu
notiunea de continuu spatiu-timp, aceastd lucrare se refera la un tot
unitar spatiu-timp-energie-masa a carui natura este discontinua. Pentru
a putea opera cu acest tot unitar I-am impartit in doua:
- primul este timpul, un element care tine mai mult de natura
gandirii noastre decat de realitatea fizica (v. Definitiile 2 si
3);

- al doilea este spatiu-energie-masa care defineste, nici mai
mult nici mai putin, decat materia intunecatda, asa cum este
ea caracterizata in cosmologia contemporana.

Am definit gravitatia cuantica trigonometrica care actioneaza
asupra cantitatilor cuantificate de energie-masa din celulele spatiului
cuantic, anterior fiind definit procesul de formare a spatiului si
energiei-masa dar fard a porni de la o singularitate infinit de mica si
de densa. Un loc aparte il are Axioma 8 care, pe scurt, spune ca daca
gravitatia muta intreaga cantitate de energie masa dintr-o celuld a
spatiului, celula respectiva nu ramane vida ci in ea apare instantaneu
cantitatea indivizibila de energie-masa pe care am numit-o unitate
Planck de energie-masd (Peu). In acest fel am asociat fiecirei celule
de spatiu doua cantitati de energie, exprimate prin numere naturale,
astfel:

- prima porneste de la 0 si se incrementeaza cu o unitate ori de
cate ori se aplica Axioma 8 acelei celule; aceasta cantitate de
energie 0 VOi numi energie intunecatd; aceastd forma de
energie apare exclusiv in timpul stagiilor de dezvoltare a
Universului (v. 8Dinamica energie-masa si Definitia 13)

- a doua cantitate de energie insumeaza energia intunecata cu
energia-masa acumulatda in urma constructiei de baza a
Universului, a inflatiilor cosmologice (v. §Inflatia
Cosmologica) precum si cu energia-masa mutata in respectiva
celuld de spatiu ca urmare a interactiunii gravitationale
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aplicata in fiecare stagiu de dezvoltare. Tntr-un cuvant, aceasta
a doua cantitate de energie stocheaza energia totala asociata
celulei respective, la un anumit moment oarecare de timp.

Energia-masa acumulatd in urma constructiei de baza a
Universului si in urma inflatiilor se face ca urmare a Axiomei 7 si nu
se incadreaza ca energie intunecatd.

Sa revenim la formula (2’); reamintesc ca aceastd formuld
calculeaza energia-masa totald a unui Univers cu definitia scurta C|I,
bk este energia-masa generata in timpul inflatiilor k =0, 1, 2, ..., L.
Termenul ok a carui explicatie a ramas in suspensie, 1l putem defini
acum si anume este energia-masa acumulata intre inflatia k si k+1 ca
urmare a actiunii gravitationale si a aplicarii Axiomei 8 in stagiile
dintre cele doua inflatii. Cu alte cuvinte, qk este energia intunecata
acumulatd intre inflatia k si k+1. Notind @ = Y%_, @k energia
intunecatd totala acumulata ca urmare a interactiunii gravitationale n
cadrul tuturor stagiilor de dezvoltare ale Universului, formula (2°) se
poate scrie:

Miotal = Yk Dk + P

Conform celor de mai sus, energia intunecata este intr-adevar
o forma de energie care face parte din intreaga energia-masa a
Universului. Energia intunecata este rezidenta in celulele spatiului
cuantic si este inclusa in energia-masa totala. Ca urmare energia
intunecata face parte din materia intunecata, conform tuturor
definitiilor anterioare.

In baza acestor noi informatii si re analizam tabelul din Plansa
1:

- definitia scurta a universului este 9|2 deci C = 9, numarul

Fibonacci asociat Fc = 55, Fc+1 = 89;

- conform formulei (1):

» To durata constructiei de bazi = 4* (9 + 1)* = 40 Ptu;

» T, durata primei inflatii = 4% (9 +1)? = 1600 Ptu;

= Varsta universului este To + T1 =1640 Ptu;

- conform formulei (2):
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_55-89
10

= do - 40 = 19580 Peu;
_ 55-89

= db1=—= - 1600 = 783200 Peu;

= o = 0 prin definitie;

= energia-masa totala la sfarsitul primei inflatii (sfarsitul
stagiului 2) este Miotal = cbo + b1 = 802780 Peu.

= TIntre stagiile 3 — 66 se acumuleaza doar energie intunecatd
in valoare de 3199256 Peu — 802780 Peu = 2396479 Peu =
= ¥°° . @« (conform notatiilor din aceasti lucrare), gk fiind
energia-intunecata acumulata in stagiul k, care este egala
cu diferenta dintre energiile-masele totale dintre stagiile k
si k-1.

_ 55-89

o dy= 551 '089 + T2 === - 64000 Peu = 31328000 Peu ceea

ce reprezinta energia-masa generata de a doua inflatie n
perioada stagiului 67. Aceasta valoare se adauga la totalul
energie-masa de la pozitia 66 a stagiului si se obtine
valoarea de la pozitia 67 de la care incepe inflatia a doua. In
mod asemanator creste si varsta Universului studiat aici.

Cosmologia traditionala asociazd energia intunecatd CuU
golurile relative de materie din structura universului. In Plansele 9, 10,
11 se pot observa aceste goluri, marcate prin albastru inchis, indicand
faptul ca energia-masa din celulele respective are doar cateva Peu. Tn
modelul discutat Tn prezenta lucrare aceste goluri apar exclusiv ca
urmare a actiunii gravitationale.

Constanta fundamentali a Universului

Conform axiomei 7 din lucrare, o celula de spatiu, la formare,
contine 0 energie-masa egala cu 1 Peu sau, in Sistemul international
de unititi de masuri (SI), 6,6260755 -10 ~34 .

Fie un Univers cu C iteratii, formula (2°) poate fi scrisa sub forma:

r2 Fea 2
d; =C2 ¢ Fc =@ F—C,
Tk c+1 c+1
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Peu
unde c2 = 1 —
Psu<Ptu

unitdtile de masura ale lui ¢z, Fc este numarul Fibonacci asociat
indicelui C iar k = 0, 1, 2, 3, ... numarul inflatiei. Sa observam ca

by . . . .
raportul - este constant oricare ar fi k, ca urmare voi generaliza acest
k

si ¢ este numarul de aur caruia i-am atribuit

rezultat:

Corolar 3
Pentru un Univers dat, variatia energiei-masd produsa de
inflatie in interval de timp cat dureazd inflatia este o constanta care
depinde doar de definitia Universului:
Ab - FE
ar 7 el
[atd un nou rezultat remarcabil: avem o constanta clara si ce
constantd, una care include numarul de aur, in conditiile in care, dupa
cum am vazut, constanta gravitationala nu este de fapt o constanta, ea
depinzand de energiei-masa si varsta Universului (v. Definitia 12).
Sé revenim la din Plansa 1 si sa evidentiem aceasta constanta
pentru Universul descris acolo:
* Pentru inflatia 0, adica pentru constructia de bazd a

Universului cu lteratia 9 rezulta : % = 1945080 = 489,5: pe
2 2
de altd parte: @ 46 = 125 55 - 489 45508 ~ 4895
C+1 2 10
sau; fefies - 589 _ 4895
C+1 10 .
* Pentru inflatia 1 (stagiile 2 -1),
rezulta: o = 22550 - 489 5

AT 1640-40
* Pentru inflatia 2 (Stagiile 67 - 66), rezulta:
Ab _ 34527256-3199256 _ 4a0 o

AT~ 397922-333922 _
Sa calculam acum o formula de conversie intre unitatile de

masura Peu/Ptu si J/s (W):
plecind de la definitiile: 1 Peu = 6,6260755 - 103*J si 1 Ptu =
5.391245 - 10* s, rezulta:

1Peu _ 6,6260755-1073% J
= ==~ 1,2290 - 1010w
1Ptu  5.391245- 1044 s
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Voi alege din Plansa 3 o definitie de Univers. Alegerea o fac in functie
de varsta in sensul ca Universul cu definitia 110|22|1 are vérsta de
13.285 miliarde ani dupd inflatia cu numarul 22, o varsta foarte
apropiatd de cea a universului de astazi care ar putea fi la inceputul
inflatiei 23 (avand acelasi numar de iteratii adica 110). Criteriul de
alegere este extrem de arbitrar in lipsa cunoasterii constantei
gravitationale pentru definitia 110|22|1, asa cum se aratd 1In
observatiile listate la Plansa 3. In lipsa unei definitii mai sigure a
modelului de Univers actual, voi lucra cu aceasta:

- F110 = 7515661444929089378

- C=110;
_1++5
T2

Conform Corolarului 3 si a formulei de conversie de mai sus rezulta:

A . 1,01193- 10 W,
AT

aceasta fiind puterea generata de orice inflatie Tntr-un Univers cu 110
iteratii. Altfel spus, In ipoteza succesiunilor permanente ale inflatiilor,
in Univers se genereazd o energie de 1,01193 - 10% J in fiecare
secunda, la care se adauga energia intunecata.

Pentru definitia 110|22|1 energia-masa totalda exprimatd in unitati
solare de energie este de acelasi ordin de marime cu masa totala,
exprimata in mase solare, calculata pentru universul nostru la capitolul
§Constanta gravitationald dar, sunt unitati de masurd diferite.

Magistrale energetice

Algoritmul  dinamicii materiei Tntunecate descris la
comentariile facute la Figura 9 arata cele patru directii Tn care se poate
face miscarea materiei, pornind de la o celuld oarecare a spatiului
cuantic.

Stim ca pentru orice stagiu pot fi calculati vectorii actiunii
gravitagionale, iar pe aceasta baza, rezulta un tabel de genul celui listat
in Plansa 2, care arata pentru fiecare celuld, unde si cum se face
transferul materiei intunecate. Pe 0 imagine a spatiului cuantic putem
figura acest transfer prin vectori orizontali sau verticali, de la o celula
la alta, vezi Plangele 6, 7, 10. Aceste imagini sugereaza o retea de
conducte magistrale energetice prin care circula materia. In stadiile
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incipiente de dezvoltare ale Universului, acesti vectori sunt orientati
dupi cele patru puncte cardinale (v. Definifia 5). In zonele de
confluenta in care se intalnesc vectori cu directii diferite, apar
filamente de materie intunecata din care se pot forma apoi concentrari
(v. capitolul urmator).

Este interesant de analizat situatiile Tn care intr-o celula de
spariu are loc o compresie a materiei, adica materia intra pe una, doua,
trei sau patru laturi ale unei celule fara a mai iesi de acolo, dupa cum
se vede in Plansa 6.

Proto-particule

Universurile pana la iterasia 6 (v. Definifia 6) inclusiv,
indiferent de numarul de inflasii si de stagii asociate, creeaza o singura
concentratie de materie intunecata aflatd in mijlocul Universului,
poate, un fel de particula Planck. De la iterasia 7 inclusiv in sus apar
un numar din ce in ce mai mare de concentratii de materie dispuse
simetric, cate patru, fati de centru. In plus, pe masura ce numarul de
inflatii creste, creste si numarul de cvadruple de concentratii.

Din punct de vedere spatial aceste concentratii aratd ca un
patrat cu latura de doua celule de spasiu. Aceste celule sunt umplute
neuniform cu materie intunecata care se afla in rotatie clock wise intre
cele patru celule. Initial aceste sisteme de patru, pe masura cresterii
numarului de stagii, se deplaseaza usor catre centru, se destrama si
apoi se refac in mai multe etape si in final Tsi stabilesc definitiv
pozitiile. Sistemele de patru raman in permanentd rotatie si absorb
materia din jur, devenind in timp principalele centre de absorbtie, mai
puternice decat zona centrala a Universului.

Ca urmare a Axiomei 8, cantitatea de materie intunecata din
aceste sisteme de patru creste in permanenta, chiar dupa ce a fost
consumati materia existentd anterior in zona. Folosind diverse filtre®

6 Tn definitiile de Univers mai dezvoltate materia este impartita in zone extrem de
fierbinti (foarte strilucitoare) sau extrem de reci (foarte inchise). Intre aceste
extreme, chiar dacd aplicatia informatic3 are la dispozitie 255° nuante, materia de
numai cateva Peu este dificil de sesizat ochiului fatd de materia de numai 1 Peu.
Pentru acest motiv se definesc filtre care sa evidentieze zone care altfel ar riméane
obscure (v. Definitia 9 si comentariul la Figura 5)
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de vizualizare a spariului cuantic sau analizdnd magistralele
energetice se observa cum local, materia se roteste in jurul sistemelor
de patru, formand un fel de zona de acretie, pentru ca in final sa fie
absorbita de sistemul de patru.

Definitii:

15. Aceste sisteme de patru le numesc proto-particule.

Din fericire exista o contrapondere a cresterii, In timp, fara
masura a cantitatii de materie intunecata intr-un spagiu foarte mic, si
anume in patru celule. Aceasta este scaderea valorii constantei
gravitagionale, stagiu cu stagiu (v. §Constanta gravitationala si Plansa
1). Fara aceasta descrestere proto-particule ar exercita, dupa un timp,
0 acfiune gravitagionald uriasa care ar crea haos in Univers. Tn schimb,
datorita descresterii constantei gravitagionale proto-particulele au, in
principal, o influenta locala.

Comentariu:

In aceasta lucrare m-am ocupat de stadiile incipiente de
Univers in care notiunile de energie-masa si materie intunecatd
le-am considerat sinonime. Pe masura ce Universul imbatraneste,
datorita acumularii permanente a materiei Tntunecate in proto-
particule precum si datorita fenomenului de compresie, prezentat in
Plansa 6, apar noi obiecte, calitativ diferite de tot ce exista anterior
cum ar fi materia barionica si gaurile negre.

Axioma 8 si paradoxul informational al gaurii negre

Dupa cum a ardtat Stephen Hawking in anii 70, datorita
Incertitudinii cuantice gaurile negre radiaza o cantitate mica de
caldura, numita ,,radiatie Hawking” si in acest fel pierd masa iar, in
cele din urma, se evapora. Evaporarea in timp a gaurilor negre duce la
un paradox: orice lucru care cade intr-o gaurd neagra se va pierde
pentru totdeauna, incalcand astfel principiul unitatii informationale al
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mecanicii cuantice care spune ca prezentul pastreazd intotdeauna
informatii despre trecut.

Axioma 8, care este elementul central al acestei lucrari, aplicata
pentru cazul de fata, afirma cé, chiar daca o gaura neagra ar fi absorbit
toatd materia barionica din zona, tot ar mai avea ceva de consumat si
anume materia intunecata din celulele spagiului cuantic care, conform
axiomei, este un izvor nesecat. Ca urmare, o gaura neagra nu se va
evapora nici o data si, din contra, va acumula in permanenta masa
ajungand la talia super masivelor pe care le presupunem existand in
centrele galaxiilor. Presupun cé acest fenomen este procesul lipsa care
explica cum unele gauri negre foarte vechi, ajung supermasive.

11.11.2023 ~ 18.01.2024, Telescopul spatial James Webb a
descoperit o gaura neagra supermasiva, la fel de grea ca stelele din
galaxia sa, care s-a format la 470 de milioane de ani dupa Big Bang.
Cercetarea a fost publicata in revista Nature Astronomy.

Multivers

Conform Definitiei 14, Vv n,m, pe N, n>1, p> 0, poate exista
un Univers cu definitia njm|p. Tntrucat orice Univers astfel definit este
in evolutie, adica parametrii m si p pot creste independent unul de
altul, rezulta ca in definitia amintita, parametrul determinant este n, iar
ceilalti doi parametri m si p arata nivelul de dezvoltare al Universului
respectiv. Rezulta ca, din punctul de vedere al acestui model, pot exista
o infinitate numarabild de Universuri, adica cardinalul multimii tuturor
Universurilor posibile este aleph 0 (v. Nota de subsol nr. 2).
In Plansa 3 sunt prezentate caracteristicile catorva Universuri in
functie de definitia lor.
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PLANSE
Plansa 1 - Evolutia Universului de la definitia 9]0|1 la 9]2|362.

Sta | Total Varsta Nr. Corg;tan Corg;tan Nr.
- dark Univer- | celule ravita- ravita- infl
giu | matter sului spatiu a o .| a-

- tionala tionala . .
I Peu Ptu cuantic | °’ ’ tiei

Ksi KPplanck ’

1 | 19580 40| 11741 7'48E+§ 3.80E-05| 0
2 | 802780 | 1640 | 41449 3'83E+§ 1.95E-09 | 1
3 | 834072 4008 | 41449 6'18E+§ 313E-10| 1
4 | 865232 | 5382 | 41449 3'3OE+§ 168E-10 | 1
5 | 896668 6794 | 41449 Z'OOEJ’g 101E-10 | 1
6 | 928788 | 8305 | 41449 1'29E+§ 6.56E-11 | 1
7 | 961552 | 9960 | 41449 8'67E+§ 440E-11| 1
8 | 904912 | 11797 | 41449 5'98E+§ 3.03E-11| 1
66 319922 333922 | 41449 2'32E+é 118E-14 | 1
67 3452;; 397022 | 88981 3'25E+% 1656-15 | 2
68 34601; 419684 | 83981 2'91E+% 148E-15 | 2
69 346822 441028 | 83981 2'63E+% 134E-15 | 2
70 347628 462171 | 88981 2'39E+% 121E-15 | 2
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Sta | Total Varsta Nr. Constan | Constan Nr.
) ta ta .
- dark Univer- | celule . ) infl
. . . graVIta- graVIta-
giu | matter sului spatiu . y . . | a-
. tionala tionala . .
I Peu Ptu cuantic | ° , tiei
Ksi KPpianck ’
71 3485%3 483129 | 83981 2'18E+% 111E-15 | 2
72 3493;2 504021 | 88981 Z'OOEJ’% 1.02E-15 | 2
73 3501‘112 524767 | 88931 1'84E+% 9.35E-16 | 2
74 3509;% 545482 | 88931 1'70E+% 8.63E-16 | 2
375 596032 6677120 | 88981 6'68'5*‘11 3.39E-18 | 2
385 596882 6699100 | 88981 6'63'5*‘11 3.37E-18| 2
395 597723 6721257 | 88981 6'58E+Lll 3.34E-18| 2
306 598622 6743336 | 88931 6'53E+411 331E-18| 2
316 599538 6765427 | 88981 6'47E+411 3.20E-18 | 2
326 600322 6787509 | 88931 6'42E+411 3.26E-18 | 2
336 6012?2 6809586 | 88931 6'37E+411 323E-18| 2
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Plansa 2 — Prezinta totalul de 24 evenimente reprezentand dinamica
transferului materiei ntunecate de la id_gsl la id_gs2, pentru definitia
6|1/15. Qtime este timpul cuantificat. Numarul evenimentelor simultane
este multiplu de 4. [Dark matter transferata] = Peu.

Dark Dark
. id id_gs . . matter ener
id siq Eq Time | Qtime transfer acumg?gt
ata a

1]1021| 1020 11 1 1323 7
211143 | 1206 11 1 1323 7
311275 | 1212 11 1 1323 7
41397 | 1398 11 1 1323 7
5|1020 | 1083 18 2 774 6
6| 1206 | 1207 18 2 774 6
711212 | 1211 18 2 774 6
8| 1398 | 1335 18 2 774 6
9| 959 958 24 3 481 7
10 | 1079 | 1142 24 3 481 7
11| 1339 | 1276 24 3 481 7
12 | 1459 | 1460 24 3 481 7
13| 683 727 24 3 256 8
14 | 846 845 24 3 256 8
15| 1572 | 1573 24 3 256 8
16 | 1735 | 1691 24 3 256 8
17| 960 959 25 4 422 8
18 | 1016 | 1079 25 4 422 8
19 | 1402 | 1339 25 4 422 8
20 | 1458 | 1459 25 4 422 8
21| 639 683 25 4 234 8
22 | 847 846 25 4 234 8
23 | 1571 | 1572 25 4 234 8
24 | 1779 | 1735 25 4 234 8
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Plansa 3 — Avand in vedere exemplele de Universuri cu definitii
minuscule calculate pana acum, s-ar putea pune intrebarea daca acest
model poate explica varsta si cantitatea enorma de materie din
universul observabil. Ca urmare am calculat in baza formulelor (1) si
(2) pentru k=0, diverse definitii de Universuri cu iteratii mai mari.
Din pacate, in acest moment nu detin o formuld care sd permita
calcularea nr. de celule ale unui spariu cuantic care ar conduce la
calcularea imediata a densitatii medii si apoi a constantei
gravitagionale. Pentru moment, singura modalitate de a afla acest
numar este procesarca integrald a algoritmului de constructie a
spariului cuantic dupa fiecare inflatie. 1 unitate solara = masa soarelui

- viteza luminii la patrat. Constanta gravitazionald = Kpianck

Oniverat | Towlenergie- | varsa | G
ui masd Universului ald
83[790 390'494';23 9.737.351Ptu|  1,57e-19
9[2/363 900126320 6.809.586 Ptu |  3,23¢-18
SOR41L | unititisolare miliards ani ?
70241 uniltgg%g-ll-z?rg miIiarolsé3 é%]oi ?
V2L | ks e miliards ani ?
95/22/1 unitst aofara | 0471 miliarde ani ?
1002211 | €2 | 1515 miliarde ani ?
10421 | hERREE | 3,701 miliarde ani ?
104231 | o sotar | 1654 miliarde ani ?
1052211 | i aolare | 4602 miliarde ani ?
105231 |, entterare | 1951 miliarde ani ?
1102201 | et slare | 13,285 miliarde ani ?
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Plansa 4 — Prezintata un tabel ce descrie acumularea materiei intunecate
(v. Axioma 8) precum si rotatia completa in 8 Ptu (2 Ptu x 4 stagii),
desfasurata pe parcursul a 4 stagii a unei proto-particule, in sistem de
patru, (v. 8Proto-particule) dispusa in patru unitati de spasiu numite
generic ID_alias 1, 2, 3, 4 astfel incat 1 este coltul stanga-sus, 2 stanga
jos, 3 dreapta jos. Aceste unitati generice corespund Tn spayiul cuantic 1D-
urilor 4668, 4669, 4788 si 4787 din definitia 8|1|233 pana la 8|1|245. Am
notat QTime timpul cuantificat.

STAG | ID_alia | Moved ID IE [;N;I(i); QTim | Total
E S to S e E/M
1 4 4668 | 143560 1
2 1 4669 78439 1
233 3 2 4788 15020 1 319213
4 3 4787 82194 2
1 4 4668 78733 1
2 1 4669 15021 1
234 3 2 4788 82874 2 320589
4 3 4787 | 143961 1
1 4 4668 15022 1
2 1 4669 83044 2
235 3 2 4788 | 144526 1 321516
4 3 4787 78924 1
1 4 4668 83221 2
2 1 4669 | 145866 1
236 3 2 4788 79182 1 323292
4 3 4787 15023 1
1 4 4668 | 146185 1
2 1 4669 79813 1
237 3 2 4788 15024 1 324533
4 3 4787 83511 2
1 4 4668 80107 1
238 2 1 4669 15025 2 325910
3 2 4788 84192 3
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E/M of

STAG | ID_alia | Moved X QTim | Total
E s to ID | I D_Salla o E/M
4 3 4787 | 146586 4
1 4 4668 15026 1
2 1 4669 84362 2
239 3 2 4788 | 147146 1 326832
4 3 4787 80298 1
1 4 4668 84539 2
2 1 4669 | 148484 1
240 3 2 4788 80556 1 328606
4 3 4787 15027 1
1 4 4668 | 148787 1
2 1 4669 81187 1
241 3 2 4788 15028 1 329831
4 3 4787 84829 2
1 4 4668 81450 1
2 1 4669 15029 1
242 3 2 4788 85510 2 3311
4 3 4787 | 149188 1
1 4 4668 15030 1
2 1 4669 85680 2
243 3 2 4788 | 149748 1 332099
4 3 4787 81641 1
1 4 4668 85857 2
2 1 4669 | 151085 1
244 3 2 4788 81899 1 333872
4 3 4787 15031 1
1 4 4668 | 151406 1
245 2 1 4669 82530 1 335115
3 2 4788 15032 1
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E/M of

STAG | ID_alia | Moved X QTim | Total
E s to ID | I D_Salla o E/M
4 3 4787 86147 2

Reamintesc ca Tn cazul de mai sus transferul materiei se face, in
cadrul unui stagiu, pe o distanta de 1 Psu. Daca timpul in care se
efectueaza transferul este de 1 Ptu rezulta ca aceasta miscare se face
cu viteza maxima posibila.
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Plansa 5 def. 7|3|403 — filtru 1000. La fiecare inflatie se adauga cate un dinte pe marginile oblice ale
Universului.




Plansa 6 — Diverse situatii de compresie a materiei.

Definitia 7|1|37 — filtru 600
Imagine din zona centrald a
Universului. Materia
canalizata prin toate cele 4
intrari, fara a mai iesi din
acea celula.

Definitia 8|1|233
Materia este colectatd din Definitia 7|1|74 — filtru 600
Tmprejurimi si concentratd in  Imagine de la marginea Universului.
celulele rosii, fara a mai iesi Materia canalizata prin 1, 2 sau 3 intrari.
de acolo.
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Plansa 7 —Evolutia grafica a proto-particulei ale carei elemente dinamice au fost prezentate in Plansa 4.
Varsta Universului la stagiu 233 este 824.422 Ptu.

81233 : 811235 8111236

o
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Plansa 8 def. 9|1|1 — fara filtru. Sfarsitul primei inflatii, Tnainte ca interactiunea gravitationala sa inceapa
sa modeleze Universul primordial. Zonele cele mai fierbinti sunt in centru.

NUM Universe age: 0:1640, ID selected: 0, energy mas: 0 Peu

eady
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Plansa 9 def. 9]1|57 — filtru 300. Zona centrala in care se vede rezultatul transportarii materiei din zonele
de margine catre cele centrale (de la albastru inchis la albastru deschis), la confluente forméndu-se proto-
particule.

eadv NUM Universe aae: 0:268749. ID selected: 0. enerav mas: 0 Peu
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Plansa 10 def. 9|1|57 — filtru 300, detaliu. Se observa granulatia spagiului cuantic, magistralele energetice
care transporta materia si vidul relativ - golurile albastre raimase ca urmare a concentrarilor formate.

sady NUM Universe age: 0:261004, ID selected: 0, energy mas: 0 Peu
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Plansa 11 def. 9|1|57 — detaliul anterior in care sunt aratati vectorii actiunii gravitationale. Pentru vectorii
cu modul foarte mic a fost desenata doar sageata care arata sensul.

- - - - - = > B 2 |

teady NUM Universe age: 0:261004, ID selected: 0, energy mas: 0 Peu
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Plansa 12 - Universurile cu nr. de iteratii sub 7 formeaza in centru o singura proto-particula uriasa care absoarbe
incontinuu materie. Aceste Universuri sunt prea mici fata de intensitatea actiunii gravitationale centrale care
este prea mare pentru a permite formarea altor centre de acumulare, in afara materiei blocate pe granita.

6|3|484 — filtru 500 — factor de scalare a imaginii: Aceeasi imagine cu cea din stanga dar fara
0,237. filtru.

NUM Universe age: (:1230476, ID selected: 0, energy mas: 0 Peu NUM Universe age: 0:1230476, ID selected: 0, energy mas: 0 Peu
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Plansa 13 — Pentru aceasta iteratie Orice tentativa de formare a altor proto-particule se sfarseste intr-un
astfel de disc de acretie. Parcd am mai vazut pe undeva astfel de imagini ...

6]2|226 — filtru 10000 - factor de scalare a Aceeasi imagine cu cea din stanga dar fara filtru.
imaginii: 0,237.
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